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laje, cholnkl. prezenty I Inne takle tam wyda- 
rzenla poczn* nas nlebawem odrywad od tego. 
co najlepsze - gler. Snicgu napadalo, wlatr 
wluchad zaczql, a temperatura waln*ta o gle- 
b*. Nasz poznahskl wspdlpracovenlk - Koso ■ w 
drodzc do Redakcjl rozbll si* samochodem. za- 
liczaj*c dachowanle I zjazd po skarpie w d6t. 

Najwainiejsze ie przeiyl I wdqi mole grad bez 
przeszkdd - a Jest w co... 

Jeszcze nle tak dawno nle bylo co wrzudd do 
dzlalu "Recenzje", a teraz trza wywalad gry 
numcru. Znowu nle zmleSdlltmy kllku tytulow 
(DUKES OF HAZZARD. LE MANS Z4 HOUR. EXPEN- 
| DABLE. VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE. NO 
FEAR MB). Najbardzlej boll to, ie musle- 
llimy zrezygnowad z recenzji TOMB 
RAIDERa 4, ktdry pojawil si* na dwa 
dni przed zamknl*elem numeru. Z kolel 
tytul gloino zapowladany przeze mnle 
- GRAN TURISMO 2 - zostal w ostatniej 
chwlll ponownle przesunl*ty na polow* 
grudnia, wl*c przeczytacle o nlm dople- 
ro w numeric nast*pnym (oj, b*dzle si* 
dzlalo - chyba; HIV Jui paznokde obgry- 
za|. Gler Jest tyle, ie eklpa si* nle wyrabla I 
zmuszenl bylitmy zwerbowad na stale nowego 
czlowleka - Sasz* (redaktora MANiAKA). ktdry 
jui dwukrotnle zagolcll u nas w dzlale opisdw 
(na przyszty numer przygotowuje opls do SPYRO 
2 I TOMORROW NEVER DIES). HIV ostatnlo stwler- 
dzll, ie na oplsy czasu nle ma |z korzytd* dla nlch:) 

I woll skupid si* na recenzjach (bo tam motna lad 
wod*:), co w tym numerze uskutecznil zajmujqc kll- 
kanatcle stron. Naleiy mu si*. To wlejskl glupek... 

W ostatnlm numerze tego roku zamleidltimy wypatry- 
wan* od dluiszego czasu 'Anklet* ', ktor* pol*czyllimy z 
glosowanlem na gry roku 99 oraz malym konkurslklcm. 

Polecam znaleid dtugopis I szarpnqd si* na wytarganlc stro- 
ny z kultowcgo magazynu:|. bo kaidego ankletowlcza" za- 
mlerzamy pozdrowld na lamach magazynu. B*dzlc to najwi*k- 
szy spls uiytkownlkow PlayStation! Tego Jcszcze nle bylo! Nle 
moiede tego przegapld! Za pasem rok 2000. ale to nle w obtlczu 
tej ankiety! Zaleiy nam, abytclc zawarll w nlej wszystklc najeen- 
nlejsze uwagl, co na pewno zaowocuje zmlanaml na lepsze w maga- 
zynle. 

Aha. paml*tajde. ie problem roku 2000' PlayStation nle dotyezy:). 
Konsole gOr*H! 



Myszaq podpowlada ml wlalnle. lebym napisal. It nle 
to Jakat aluzja? 

O czo ctiodzl? '. Nle wlem. 



mam o cry plsad. Czy 
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T.i gra byla najlepsz^ w swolm 
gatunku na konsoli Sega Saturn. 
Na uciftilc zdccydowano slf na 
konwers 
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CRASH TEAM RACING 
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' Warn kaleidoskop nowych screenow do gier o ktorych pisalis 



Na komec 



dotek&ry. 



W SQUARESOFT tworzac CHOCOBO'S DUNGEON 2 powraca do 
korzem gier RPG. ktbrych mySla przewodma byty trzy wartoSci 
odkrywame, zabiiamo i zbiorame przedmiotbw. W nowoczesnych 
pozycjach lego rodzaiu produconci odeszli troche od tych zasad, stawiaiac 
na grafike oraz tabute Swiat ktbry odkrywamy w CHD2 genorowany test 
losowo. co ma zarOwno zalety i wady 2 iednei strony kazde podeiScie do 
gry jest inne, z drugiej strony wszystkio lokacie sa do siebie ludzgco podob- 
ne. Czy to dobrze? Togo na razie nie jestem w stanie powiedzieC, choC z 
pewnoScia bedzie to miato swb) urok Nie wspomnialem jeszcze o g!6w- 
nym bohaterze. ktorym jest .. kurczak. Zbtty. opierzony kurczak Zazwy- 
czaj porusza sie on sam, choC momentami ktoS przylacza ste. by pombc 
naszomu bohaterowi Wszystkie postacie biorgce udzial w grze wykonane 
sa bardzo starannie i z troskq o szczegbty W ogole cata grafika jest dopra- 
cowana i przejrzysta, me renderowana. lecz liczona w czasie rzeczywi- 
■ stym CatoSC dopelmaia udane wstawki filmo- 
I we Na zakortczeme podam. ze powyzszy 
I tekst powstal po zapoznamu si? z iaportska 
I wersjg Z wiadomych przyczyn me zaglebia- 
I lem siq bardziei w Swiat CHOCOBO'S DUN- 
I GEON 2, gdyz czekam na bardziei 'cywilizo- 
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Kuraki RPG juz niedlugo w USAJIB 

ICHOCOBO’S DUNGEON 2 
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CO NOWEGO? 



Powrdt przystojniaka! 

MEDIEVIL 2 



Mroczne klimaty powracajq... 

VAMPIRE HUNTER 



T o Sie wkrdtce stanie W PlayStation uderzy z impetem 
druga cze * t gry pt MEDIEVIL 2 Z tego co mi wiadomo 
zarOwno 'ludzie z branzy". iak i przecietm ziadacze chleba 
> pozycje iak na zbawieme I coS Ci przekaze, Sza- 
niku - otOz oglqdajqc filmiki reklamujace ten tytul 
ei edycii ECTS) otworzylem jape ' patrzylem jak 
/ obrazek - gratika wgniataiaca w fotel Idobrze. ze 
rgodne. twarde siedzenial zrobila na mnie pioru- 
nujace wrazenio, z kolei tabula • tej doktadme nie znam. ale gwa- 
rantuie. ze akcja jest zakrecona do gramc wytrzymaloSci i obfitu- 
iaca w nagle zwroty Tysigce przeciwmkOw. dziesiqtki mini gier. 
rozbudowano poziomy. Swietna muzyka. rozbraiaiace wstawki 
FMV ByC moze bedzie to nailepsza plattormbwka na PlaySta- 
tion - kto wie. choC Swihski Spyro cieszy miche . |hrv| 



V AMPIRE HUNTER bedz.e osadzo- 
nym w Srodowisku 3D horrorem 
z gatunku action-adventure, opar- 
tym na motywach jednej z powieSci Hi- 
deyukiego Kikuchi. Pewten wielki wam- 
pir zniszczyl wioske na obrzezach mia- 
sta i porwal cOrke |ednego z VIP-Ow. Wy- 
naieci zostaia lowcy - D i Marcus 5. D 
lest krzyzbwka wampira z czlowiekiem i 
moze uzywaC magu. Natomiast Marcus 
5 to grupa ludzi wyspecializowanych w 
Iropieniu wampirOw. Chodzgc po zamku 
wampira spotkaC bedzie mozna rOznych 
bossbw (np. wilkolaka). Warto wspo- 
mnieC. ze niedlugo ukortczony zostanie 
tilm majacy zwiazek tak z ksigzka, jak i 
gra Data premiery to 9 grudziert 1999 
(Japomal Ikall 





Zapowiedzi, informacje i plotki ze swiata czyli... 

W PIGUi.CE 

□ Miesiqc. w ktdrym ukaze sie amerykartska wersia ACE COMBAT 
3 to marzoc 2000 roku. Przypomne, ze my |uz dawno zdqzyliSmy 
zrecenzowad laportskq wersia ■ ocena *9*. |a)u| 

□ Nainowsza gra typu RPG produkcji SQUARESOFT. pi. CHRONO 
CROSS uzyskala ocena 36 punklOw na 40 mozliwych Wyslawil 
14 najbardziei powazany |aportski magazyn o grach • Famitsu. Jest to 
ocena baaaaardzo wysoka (Soul Calibur na DC otrzymal 38). co Swiad- 
czyC moze tylko o naprawde wysokiej rajcownoici lei pozycjl lajul 

□ Pod komec listopada. TAKE 2 oglostlo na konlerencji prasowei. ze 
ledna z czeSci sent gier. w ktdrych gldwnq role gra meiaki Duke, 
ukaze sie rOwmez na PlayStation 2 Je| producentem bedzie N-SPACE. 
czyli ta sama ekipa. ktOra zrobila DUKE NUKEM: TTK na PSX'a Przy 
okazii wyszlo na iaw, ze chlopcy pracujq nad jeszcze |ednym Duke’iem 
przeznaczonym na PlayStation Jego podtytul to PLANET OF THE 
BABES. Nie podano z |akiej perspektywy bedq ukazane nowe przygo- 
dy ksipcia. lajul 

□ INFOGRAMES wykupilo za 123 miliony dolarOw (kurcze. ite to 
lest???) GT INTERACTIVE Musze przyznad, ze to posunipcie 
bardzo Smiale, ale byd moze spowoduie przyspieszeme wydawania 
gier na Europe Jest to bowiem macierzysty rynek INFOGRAMES. 
ktOra iako jedna z nielicznych firm wywodzi sie z naszego kontynenlu 
lajul 

□ Japortski oddzial firmy TAITO zapowiedzial, Ze |uz medlugo ukaze 
sie nowa gra z serii ‘DE GOI* - JET DE GOI Jak pewnie sie 
domySlacie. bedzie to symulacja linn lotmczych, w ktOrei trzeba bedzie 
lataC samolotami (no tak - od lotmska do lotmska). Wypuszczeme 
tego typu gry spowodowane jest ogromnym sukcesem, iaki odniosla 
DENSHA DE GOI. czyli symulac|a pociqgu. Czy zwiastuie to zalew 
'dziwnych' symulacji? Ja czekam na symulac|e koparki i pity lartcucho- 
we|. (H: a moim marzeniem jest symulator przeprowadzania staru- 
szek przez przejScie dla pieszych ...) lajul 

□ Malo znana. aczkolwiek szybko rozwi|a)qca sie firma MIDAS IN- 
TERACTIVE rozpoczyna ofensywe na PlayStation. Juz medlugo 
poiawi sie kilka tytulOw na Szaraka Ipatrz poprzedme numery PE oraz 
MAN I AKA), a na marzec szykowane sg tytuly na "czsrnule*. czyli Play- 
Station 2. lajul 

□ Byd moze czeSd z Was slyszala juz o nowym. przenoSnym od- 
twarzaczu plikbw MP3 wyprodukowanym przez firme SONY 
Posiada on kilkanaScie interesujacych funkcji, z ktdrych najciekawszq 
lest pelna kompatybilnoSd i wspblpraca z PlayStation 2 Niestety mo 
pomformowano. na czym ta wspblpraca bedzie polegad. heheh. lajul 

□ Firma NAUGHTY DOG. czyli ’ci’ od CRASHa. pracuie nad nowq 
pozycja przeznaczonq dla PlayStation 2 Ma ona uzywad podob- 
nego ’endzmu - do tego zastosowanego w CRASH TEAM RACING Po- 
dobno prace nad mq trwaiq |uz od 8 miesiecy. a krOtki tytul roboczy 
mowi po prostu wszystko - *Y*. heheh Nieznane sa dokladmejsze in- 
formacje. chociaz wiadomo, ze glbwnym bohaterem me bedzie Crash. 
Ludzie z NAUGHTY DOG chcq stworzyd nowego bohatera Planowa- 
na data premiery ma sie pokrywad z dmem. kiedy na amerykartski 
rynek trafi 'czarnula*. czyli najprawdopodobniei we wrzeSniu przyszte- 
go roku lajul 

□ Od miesigca trwajq prace nad kontynuacjq hitu z PC - OUTCAST. 

I me byloby w tym nic godnego uwagi. gdyby me lakt, ze ukaze 
sie on rdwmez na PlayStation 2 Prace maja potrwad okolo 18 mlesie- 
cy. a ich efektem ma byd calkowicie zapelmony krqzek DVD (ponad 4 
GBIII), maksymalne wykorzystame konsoli i postacie zbudowane z 
okolo 4 tys. polygonow Zobaczymy. co z tego wynikme lajul 

□ Podobno trwaja prace nad FRONT MISSION 3. chociaz nikt tego 
jeszcze me potwierdzil Jeszcze me ma PlayStation 2. a |uz przedsta- 
wiciel SONY powiedzial w jednym z wywiadbw. ze TRWAJA PRACE nad 
PLAYSTATION 3. ktOra ma byd 1,000 razy potezmejsza od 'dwOjkr to ile 
to juz bedzie. 60 miliardOw polygonow na sekundei’?? Co za czasy (to me 
jest plotkal! I tym optymistycznym akcentem kortcre len news lajul 

□ FROM SOFTWARE zaprzestaio prac nad szarakowq wersjq EVE 
GRACE Firma przerzucila sie na PlayStation 2 i wlaSme na te ko 
sole ZOStanie wydany ten eRPeG, ktOrego akcia przedstawiona bedzie 
perspektywy trzeciej osoby Przewidywana data premiery - 4 marzec 
(w Japonu oczywiScie) lajul 



Kolejny dziwol^g na PSX 2... 

VIRTUAL OCEAN 

P isalem juz. ze gry na PlayStation 2 sa 'dziwne"? Ten tytul jesi 
tego nailepszym przykladem Gracz steruiac ‘duzymi ryba- I 
mi" (delfmy. orki. wieloryby) odkrywa podwodny Swiat Ladny I 
Swiat. bo kreowany przez PlayStation 2. ale co poza tym??? Poro- | 
zumiewame sie pomiedzy rybami bedzie mozliwe z pon 
cjalnych melodyjek. co to one wydaja Nie 
wiem, albo ja juz jestem stary i me rozu- 
miem nowego pokolenia. albo produconci 
coraz bardziej udziwniajq gry WlaSme. czy 
to jeszcze gra. czy juz program, a moze 
1 encyklopedta. a moze wszystko w jed- 
nym lajul 
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Druga cz^sc RPG dla zr^cznosciowkowiczow... 

ALUNDRA 2 

O stalmo chyba (|ak to zwykle:) coS nam sig pomieszalo i poszla nie ta wiadomoid co 
trzeba za co w tym miesiacu kolega Star rozstrzolal winnych (patrz Wesola (Camera) Do 
rzeczy. Pierwsza czgSd ALUNDRY byla bardzo dobra pozycia. ktdra tylko pozorme ko|a- 
rzyla sig z pierwsza lepsza pozycia z gatunku lapohskich RPG Ale tak naprawdg gra klasyfiko- 
wala sig do gatunku Action/RPG i nawet troche przypominala SNES-owe (czy tez z Game Boya) 
przygody Linka z Zeldy. Jednak Lmkowi daleko pod wzglgdem oryginalnoSci do bohatera ALUN- 
DRY - ella potrafiacego wnikaC w sny napotykanych osOb, by w ten sposOb rozwiqzywad ich 
problemy Jak to w Action/RPG bywa, walka toczyla sig w czasie rzeczywistym. bez zmiany 
ekranu na bitewny. a takze obfiiowala w olbrzymia lloSd questOw i cechowala sig ultra liniowa 
tabula - 'zdobadZ cod, a bgdziesz rnOgl pb|SC w dane mieisce, gdzie zna|dziesz koleine cos, ktOre 
pozwoli Ci dostad sig w nastgpne mieisce, gdzie test nastgpne coS, ltd *. Pozycia owa byla 
wspaniala I dlatego wszyscy na pewno ucieszg sig z powodu zapowiedzi gry ALUNDRA 2 - 
wcigz nalezgcei do gatunku Action/RPG. w kt6re| gruntownej przebudowie ulegnle sposOb pre- 
zentacji graticznej Tym razem bgdzie to Swiat w pelm trO|wymiarowy, przez co gra slusznie 
bgdzie koiarzyla sig z takimi pozycjami, |ak Zelda z N64 czy BRAVE FENCER MUSASHI z PSX 
Bohater bgdzie mOgl uczyd sig speqalnych umieigtnosci od napotykanych postacl, oczywiScte 
nie za darmo - np go$d o imieniu PuzzleMama bgdzie Cig uczyl w zamian za przynoszone mu 
kolejne czgSci ukladanki Poza tym - bgdziesz m6c sprawowad kontrolg nad czterema zywiola- 
mi, co z kolei bgdzie sig wiqzalo z koleinymi speqalnymi zdolnoSciami - lewitowaniem. gasze- 
niem pochodni, przesuwaniem blokOw skalnych. (kail 



Ciepta, miekka i puszysta :)... 

KOUDELKA 

K urczg. tarn eRPeGOw sq chyba w siddmym mebie, gdyz |ak 
na razie wszystko wskazuje na to, ze 2000 bgdzie rokiem 
tego typu gier No to lecimy z zapowiedzig kole|nego, ktOre- 
go premiers przewidywana iest na drugi kwartal 2000. KOUDEL- 
KA. bo o mm mows. okreSlany iest jako ‘horror-RPG', co brzmi co 
naimmei mlrygujaco Grupa SACNOTH (producent). w sklad kidrej 
wchodza byli czlonkowie SOUARESOFTu, odwalila calkiem meztq 
robotg Iqczgc grg akcp z RPG CoS na wzbr BRAVE FENCER MUSA- 
SHI. czy zapowiadanego DEWPRISM Jednak tutai gratika me bg- 
dzie 'liczona'. lecz przyidzie nam poruszad sig po renderowanych 
tlach (FINAL FANTASY, RESIDENT EVIL). Akcja rozgrywana bgdzie 
w XVIII wieku, wigc otoczenie powmno byd bardzo ciekawe i od- 
mlenne od tych, ktOre dotychczas mieliSmy okazje spotykad w 
grach RPG czy przygoddwkach Walka prowadzona bgdzie z po- 
dziatem na tury, co ma swoje uroki i wady. O fabule zbytmo me nie 
wiadomo, wigc me bgdg tutai wymySlal czegoS na szybko Obej- 
rzyicie zdjgcia i poczekaicie az dorwg grywalnq wersjg. aby m6c 
napisad wigcei szczegOlOw |a|u| 
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Spnedaiemv wvsvlkowo: 

SONY Pla ation 



GAME BOY COL R 



akcesoria i gry do PSX 
gry i programy na PC 

W ofcrcic posiadamy kilkaset 
lylulow gier, programdw uzytkowych 
i cdukacyjnych 



Przvkladowe ccny pier PSX: 



TEKKEN3 


.95 zl 


TARZAN 


. 179 zl 


GRAN TUR1SMO 


.99 zl 


SPYROTHE DRAGON 2 . 


. 189 zl 


CRASH BANDICOOT 2. 


.99 zl 


V-RALLY 2 


189 zl 


FINAL FANTASY VII ... 


.99 zl 


FINAL FANTASY VIII 


199 zl 


Przvkladowc ccny 


(>icr i orouraniMv PC: 




JAZZ JACKRABBIT 2 ... 


...4*) zl 


ENCYK. POWSZECHNA .... 


...79 zl 


PIZZA SYNDICATE 


...69 zl 


ANGIELSKI W PRAKTYCE 


... 49 zl 


REZERWOWE PSY 


...89 zl 


MATEMATYK 




GTA 2 


159 zl 


DYSLEKTYK 





PYTA.I O NOWOSCI! 
Przesytamy bezptatnie naszq petnq 
ofertq wraz z cenami. 

Zadzwon lub wyslij fax juz dzis!! 
Tel/fax (0221 662 35 25 kom. 0501 108 857 



r m. 



LEGEND OF DRAGOON 




W iadomo juz meco wipcej o lej gigantycznej produkqi SONY, nad 
ktOrq pracuw m.m ludzie odpowiedzialni za FINAL FANTASY VI. 
Super Mario RPG (SNES) I OMEGA BOOST Histona mbw. o 
kontynencie Endmess. na ktOtym zyto 108 ras (liczba meodlaczme koiarzo- 
na z SUIKODEN. czyz me?), ktbre prowadzity ze soba walki. Zwycipzca 
okazali smj skrzydlaci ludzie - na krdrtko |ednak. pomewaz wybuchla udana 
rebelia To byta woina zw ana Dragoon War. Gra rozpoczyna sip setki lat po 
tvch wydarzemach Wcielasz skj w mlodziertca. ktbry chce pomScib dmierC 
swoich rodzicbw. zadanq przez |akiegoS czarnego potwora Swq podrOz 
rozpoczmesz z przyiacidlka z dziecirtstwa. lecz oczywiScie do druzyny 
przyfqcza sip kolejne postacie. W Irakcie przygody mo raz zmierzysz sip z 
rbzrjymi przedstawicielami wielu ras - besliami. wojownikami. smokami. a 
nawet bogamil Co ciekawe - w trakcie walki bpdziesz mbgl byC obdarzony 
mocq legendarnych Dragoons, co zdecydowame zmiem Twoie mozliwota 
- me bpdziesz mbgl korzystab z magii. ale za to przojmiesz kontrolp nad 
zywiotem reprezentowanym przez konkretnego smoka Co mogp powie- 
dzieb po krbtkim zapoznamu sip z tym tytulem - do tak elektownych walk 
zaden eRPeG me moze sip rbwnab (zwaz na doSwiadczenia wymesione z 
OMEGA BOOTS). Poza tym - filmiki... Sq to chyba na|lepszo filmy rendero- 
wane, iakie mialem okaz|e w tym roku oglqdab Iczekam wciqz na DRA- 
GON VALOUR). Ta pozyqa ma realne szanse pobiC nawet wielkie FINAL 
FANTASY w swo|e) klasie! 1 1 W Japomi gra owa bpdzio dostppna juz w 
grudmu. natomiast kiedy w USA i Europie • me wiadomo |kal| 



□ SONY po raz kolejny ostrzeglo firmy produkuiace osprzpt do Play- 
Station. Chodzi o to. zeby me produkowaly one toypadbw zbyt 
podobnych do oryginalnych Od teraz kazdy. kto chcialby wytwarzab 
manetki do Somaka musi wykupib speqalnq licencjp na logo PlaySta- 
tion oraz znaczki 'X'. ‘O’, "kwadrat" i "trbjkaf umieszczono na przyci- 
skach Czyzby SONY ma za malo piempdzy i chce dorobib .? |a|u| 

■ W USA SONY zaipto pierwsze mrepce w iloSci sprzedanych gier (mie- 
| siqc pazdzwmik) Wyprzedzito pozoslaiych konkurentOw Iw tym i Segp) 
60% Stosunek do naiblizszego konkurenta (niestely me podano. kto mm 
byl) wynosil 2:1. czyli na dwie sprzedane gry przez SONY przypadla |edna 
sprzedana przez konkurenta Przyczynily sip do lego premiery takidi gier, fak 
DRIVER. TONY HAWK S SKATEBOARDING. CRASH TEAM RACING. DINO 
CRISIS. FINAL FANTASY VIII i PAC-MAN WORLD |a|u| 



SWIAT GIER TV 



SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
GAMEBOY COLOR 
SEGA SATURN 

ProwAdziM y wysytkowo: 
skup ispncdAZ uzywANycli koNsol 
skup i spirt dAZ uzywA Nych qie R 
ZA M U koNsol i qlc R 

SVSTCM SC 



DVD 



Al. NMP 28 (w bramie) 42-200 Czestochowa 
tel. 060 143-82-91, 060-140-41-82 
tel./fax (034) 368-14-14 
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Horror tygryski lubiq najbardziej... Zmnieniono tytul z JET X na... 

EVIL DEAD N-GEN RACING 



S NK zapowiedzialo konwersip SS:WOR takze na mne iynki 
niz DC. PisaliSmy juZ o tym tytule, ale nie zorientowanym 
przypominam, ze test to dwuwymiarowa bijatyka, ktbrej 
kllmat moze me odpowiadafi 
przeciptnemu Europejczykowi 
(muza. katany I SpoSrdd in- 
nych wyrOznia jq opcja 'przy- 
godowa’ w stylu gry TOBAL 2. 
A wipe chodzimy i nawalamy 
sip z napotkanymi przeciwmka- 
mi. Oki. amerykahska wersja 
pojawi sip w pierwszym kwar- 
tale 2000 toku, a europejska 
iak zwykle me wiadomo. |aju| 

A co to? 

SKY SURFER 

N aiwyraZmej drugie PlayStation bpdzie mialo bardzo mocne 
weiScie . I bynaimniej me mam tu tylko na mysli nowego 
TEKKENa czy GRAN TURiSMO. o me' Chodzi m. baidziei o 
to. zo oprOcz szokujqcego wykonania. gry na tp k on sole zaskoczq 
nas rowmez metuzinkowymi pomystami Bo co powiesz na SKY 
SURFER, symulatot powietrznego surtowama Ze co> Shjcham? 
A ogtqdeieS k.edyS SwiiOw wyskakuiqcych z samolotu ze spado- 
chtonem (a moze ■ bez. kto <h tarn we? ) na piecach i snowboardo- 
wa deefq przytwierdzonq do stop? No. cbooazby kiedyS taki popa 
pian.ee wystppowai w reklam.e PEPSI Iz ’tankuiqca' kaczkql |H: 
naip>erw bytq reklama Reeboka) Lapiesz iuz kiimat? A wipe uSwta- 
dom sob.e ze tak.e cos otrzymasz iuz wkiotce - na PS2 Tytul ten 
zapowiada s.p naprawde nletuzmkowo System rozgrywki bpdzie 
zbiizony do znanych z wszefcich giei tanecznych • a wipe na ekrame 
poiawiac sip bpdzie odpowiedma sekwencia przyciskOw, ktOrq to 
trzeba w okamgniemu powtOrzyd. przy okazji plqczqc sobie palce 
okrutnie. Zawodmk w mipdzyczasie bpdzie walil tak zakrpeone 
ewolucje. ze mOzg staje dpbal Dynamiczne, zlozone i bardzo efek- 
towne tnk. stanq sip Two.m udzalem! A na koniec szybkie otwarcie 
spadochronu Yeah'i Czuiesz juz ten Power? Do tego oprawa rbw- 
mez zapowiada sip ciekawie - w powietrzu bpdq latafi balony. szy- 
bowce, lotme czy helikoptety. co byS sip nie czul samotny. O Iruwa- 
jqcych chlopkach iuz me wspomnp. bowiem nawet liczby polygonOw 
ich opisutqcycb me jestem w stanie pojqC. I do tego wszystkiego 
developerzy z IDEA FACTORY wrzucili jeszcze bardzo ciekawy tryb 
Practice - nad ziemiq utrzymuje Cip gigantyezny wentylator (czyli 
trenujesz tak samo. jak trenujq prawdziwi skoezkowie). Dla mnie 
rewelacial Swobodny spadek dobrze wptywa na krqzeme! |myq| 



O tei pozycii mformowaliSmy juz 
Was w numerze 25, ale ostat- 
nio poiawilo sip kilka konkre- 
tOw, wipe jeszcze raz bpdp machal tu 
swym ozorem - miejmy oadziejp. 
nie na darmol Po pierwsze gra zmie- 
mla nazwp z JET X na N-GEN RACING, 
pomewaz ten tytul wydal sip autorom 
bardzie) pasujqcy do charakteru wy- 
ScigOw. bardziej powerski. Po drugie 
okazalo sip. iz przy iej produkcji bralo 
udziat szeSciu bylych developerOw 
PSYGNOSIS, po czpSci odpowiedzial- 
nych za WIPEOUTa 2097, co tez grun- 
towme zmienia moie podeiScie do 
owoj pozyeji. Dlaczego? Ano dlatego, 
ze teraz naprawdp mozna uwierzyO, 
iz gra w pelni odda kosmiezne prpd- 
koSci. jakie osiqgaiq odrzutowce. na 
ktOrych przyjdzie Ci sip tu ScigaO 
PonoC ma byC 60 FPS-dw przy meze- 
go sobie terenach Ech, zeby to byta 
prawda. to ’kulki’ swe oddam do lom- 
bardu. bo me chcp. by mi je koleiny 
raz urwalo, Sprecyzowano takze. iz 
N-GEN RACING ma byC wyposazony 
w 12 lokaeji (lokaeji. a nie tras, gdyz 
obszar lednego takiego wyScigu jest 
kilka razy wipkszy od standardowej 
trasy wystppujqcej w samochodo- 
wych raidach). 38 lataiqcych maszyn 
(z mozliwoSciq upgrade'owama kaz- 
dego samolotu) oraz opejp gry we 
dwOch na podzielonym ekrame (engi- 
ne rzeczywificie bpdzie musial byC po- 
tworny). COz. ia juz lapska zacieram. 
a Was pytam ’Poczekacie?’ (gra bo- 
wiem ukaze sip dopiero latem 2000) 
Poczekamy Imyql 



SNK uderza z kolejiu) cz^sciq... 

SAMURAI SH0D0WN 



W 1982 roku na ekrany km wszedl horror ‘Evil Dead’ W 
1987 r pojawila sip iego druga czpSC, a w 6 lat pdZniej 
trzecia i ostatma. Od tamtego czasu sluch o filmowej 
serii zanikl. az tu nagle poiawila sip mformaeja, iz trwajq prace 
nad grq opartq na tym wlaSnie filmie. Jej akeja toezy sip w 8 lat 
po zdarzeniach jakie miaty mie|sce w ostatniei czpSci ED bp- 
dzie przygodOwkq. w kt6re| Gracz wciela sip w postaC glOwne- 
go bohatera filmu ■ musi 
COz. kolejny klon RESI- 
DENTS mam nadziejp. 
ze bpdzie udany Atmos- 
ferp utrzymywaC ma kli- 
matyezna muzyka oraz 
mroczna grafika. czyli 
standardowo Jak na ra- 
zie udostppmono tylko 
szkice. ktOre publikujemy. 

Data premiery koniec 
przyszlego roku lajul 



pizetrwaC oiaz rozwiklaC zagadkp 







Czyzby kolejne RPG? Tak... 

TALES OF ETERNIA 

J a pierdziela . leszcze jedna gra RPG i wykituja Tym razem NA- | 
MCO podjalo wyzwame i posianowilo sprbbowaC swoich sil i 
tym polu (nie pierwszy raz zresztg). Jest to kontynuacia serii 1 
LES OF (DESTINY i PHANTASIA), znanej z bardzo ladnej grafiki i glabo- I 
kiei fabuly Tym razem goScie odpowiedzwlni za tabula umieScili dwie I 
postacie - Reed Herschel oraz Fara Elested - w Swiecie. ktory potrzebu|e I 
pomocy. Reed |est mysliwym. natomiast Fara to mloda dzieweczka, P 
ktOra pomaga swojemu wuiostwu w domu Pewnego dnia podziwiali I 
niebo i rozmawiali o Swiecie, ktory byC moze ukryty jest w mebiosach I I 
w tym momencie dziwnym tralem zostali wplgtam w przygodp. ktOrei I 
celem |est uratowanie Swiata W porOwnamu do popuredmch wersji. I 
zmodermzowano sposOb przedstawiema akcji Otoczenie test trO|wy- I 
miarowe. a postacie zbudowane duzej liczby polygonOw Nasra druzyna I 
moze liczyC do 4 czlonkOw, a me tak |ak wcze$me| - tylko dwOch. W I 
trakae walki mozliwe bedzie wykonywame combosOw. a potyczki koiV I 
czone bedg na kilkanaScie sposo- 
bOw Pelna wersia zaimowab ba- 
dzie naiprawdopodobmej dwie 
ty, co SwiadczyC moze o 
nym rozbudowamu gry |H: 
nych wstawkach FMVI. I dobrze, 
moze przynaimniei me skonczy sie 
lei w dwa wieczory Nieznana iest 
iak na razie data premiery ’cywili- 
zowanej" wersji. lajul 



FH. NEED FOR PSX 

« mawnm tia rawiawm at m mum m w» I 



•AKCESORIA PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH — _ 

-PRZYJMUJEMY GRY W ROZUCZENIU (NA ZASADZIE WYMIANY)J|| 



•MOifcLIWOSC PRZETESTOWANIA KA2DEJ GRY NA 
MIEJSCU 



AL.NMP 36 ( w podwdrzu ); 42-200 CZESTOCHOWA 
SKLEP CZYNNV: 

PON-PT W GOOZ 11-17; SOBOTA 10-14 



□ Jak wynika z przeciekbw od ELECTRONIC ARTS, kolejna czaSC 
gry KNOCKOUT KINGS ukaze sia rOwmez na PlayStation 2 Po- 
dobnie ma sia sprawa z kontynuacja TONY HAWK’S SKATEBOAR- 
DING. prace nad ktdrg ponoC juz trwaia Premiers przewidywana test 
na komec przyszlego roku. JednoczeSme me |est wykluczone. ze THS2 
pojawi sia takze na Szaraka 



□ W sklepach muzycznych powmna pojawid sia plyta ze Sciezkg 
diwiakowa z gry TOMORROW NEVER DIES Zaw.eraC badzie 
ona wszystkie kawalki z gry plus kilka dodatkowych muzyczek 

□ Na przelomie lutego i marca 2000 roku. na europeiski tynek trafi 
SAGA FRONTIER 2 Jest to |edna z nailepszych gier RPG, ktOre 
ukazaly sia ostatmmi czasy. I to w dodatku firmowan a przez SQUARE- 
SOFT. lajul 

□ LUCASARTS pracuie nad koleina gra opartg o nowe 'Gwiezdne 
Wojny' Naiprawdopodobmei badzie to biiatyka zatytulowana STAR 
WARS POWER BATTLES Przypomna. ze LA ma juz doSwiadczeme na 
polu bijatyk, gdyz dwa lata temu wypuScilo gra pt STAR WARS: MA- 
STERS OF TERAS KASI - 1 nawet tak fie me wyglgdala (H ale general- 
me byta aenkal. laju 



KAFEJKA 
INTERN ETOWA 



o 



W GODZINACH 9 0 °-20°° 
NAJNIZSZE CENY 
W MIESCIE 








Crusaders of 
Might & Magic 



Die Hard Trilogy 2 



EA 

Stycrert 2000 



fiekido 



ISS 2000’ (PS2) 



Chrono Cross 

RPG 

Squaresoft 
data nieznana 



Dragon 

Valor 

action-RPG 




Z ARCHIWUM PSX 




U 



00 ® 




GRY 


Z ARCHIWUM 


STREET RGHTER EX ALPHA PUIS ICapcoml 
windy: 4/5 teraz: 6/10 




WYDANIE 2 (Pazdziernik ’97) 




WYDARZEIMIA 


COMMAND ft CONQUER IWaatwoodl 
wtody: 4/5 toraz : 7/10 


* Potawiatasiepiorws/B teksty Kakego * Rerws/e notowanie Usty 
CrytelnAOw * Prwmerowytastspr/eUibyNorby aWretoqi/ECTS 
u poda stwierdzonie. re CANAL PLUS zasypte nas tytulnmi w crervr 
cu '98 JedentybultD/amalo CrekamydoDnfi oPojawiasieplot- 
ka, zegldwnymibohaterami RESIDENT EVIL 2 bqdaLaoni. El/e a 
Jeden z piorws/ych rekordow: w katugoni . najmnie|sze slowo' wy- 
gralwyra/./nany’/recen/]iHERCULESa * Historyczne juzsMwko 


CASTLEVANIA (Konaml) 
wtody: 4/5 taraz: 6/10 

LutMv giy dwiwymunown. ale CASTLEVANIA 


DRAGON HEART autnrstwa S/utelkj a C/atzrecenzp STREET RGH- 
TER EX ALPHA PLUS. .Krqza ptotlu o wers|i STREET FIGHTER 3 na 
PSX. ktOra ma so popwiC w okokcach marca ‘98. Gra bed/ie cho- 
dat na PlayStation 2 f TypeC PlayStation ) lub na zwykte] PlayStation 
wyposazoneiw upgrade pamigcifdodatkowe 4 megaf. Hmmm 


mo za bardzo przypadla mi do gustu Niby- 




Kiedy pwrws/y numer trofd do looskdw. wszyscy nares/ae odatchnq- 
k/ulgq Zoc/qly6ie«npre/y. bolongi. popyawytd Szybko b*j |ednak 


mam wynrei notv. «k> pozostakim przy r.wo 


Kkonc/yty. bo 'nie/astapiony' Femx chlodnym i spokoinym glosem 
ogtoal: "Za trzy tygodme musimy oddaC nastepny numer do drukar- 
nT. To nawrOcilo nas na dobre lory i / rozpgdu trafilifimy na nasre 
piorws/e. du/e targi pofiwiqcone gram kompulerowym. /wane 
ECTS. Nie wiedzieC c/emu, nas/a relacja / ta| impre/y byta szczy- 
tam glupoty i nie pro(BS)onalinnu, crego elektom byly naganne gtaay 


im W kiudvm lazio da ai« pogiaC 

SYNDICATE WARS (Elactronlc Artal 
wtody: 4/5 taraz: 6/10 




pozwoli) sobie w tym mle|scu przytnczyC. Smie|emy siq da d/isia| 
(Wy / resAa rOwme/. heheh) - Tradno opisaC wiqcei . gdy/ raielo by 
to cobi gazete' Nxvonentavonym podoie. re rolaqa /nicta AZ |ednq 


LOST VIKINGS 2 (Interplay) 
wtody: 3/5 taraz: 5/10 


strong, w ktoret napisakfimy o ws/ystkun. czyli o mc/ym Cbcmlbytn 
teraz nadrobiC /alegtosci spr/ed dwOcb lat i w skrdcie pr/edstawiC 
to. cod/iotose wLondyme. adziatosienaprnwde wmle oj.wiele. 

Pr/ygotowuiacsigdowyia/dustwierdzilem, zemoggjechaCsamo- 
chodem i w ten oto sposOb w wyskj/onym. redakcyyiym Gnquecento 


piorwszoi 1 o tie w przypadku kiapskich tytu- 


znaleilisig: A|u, SZufelka. Rotrok. ora/200egzemplarzyPE»1 , 
gomitury. iibranin na zmmng. jedrenie i |eszc/e kilka inrtycb rzeezy 
Jazda minetn |ak mgnieme oka (maks pradkoSC - 1 00 km/h). Clio- 
oa / co chwile guMem droge i tylko dz«jkj SZuf elce mo doieclialifimy 
do Pary/a albo Barcelony Na gromey posdo gtadko, chocia/ /aden 
/ nos nie wiod/iol. /e tr/ebo mieC vm/q Pos/la ficiema . re oprOc/ 
targOw |edaemy na pngr/eb ksiq/nei Oany i urzqdasy nas wpusoli 


ESSSSSs 




Pierws/e . co nas spotkak) tut /a grameij. to rondo , po ktorym |e/da 
siemowta strong . co w Polsce . , WspOlnymi < jin mi udalo nam snj 
zaliczyC pierwsra prresjkodq ' w 1 ,5 god/iny pp/niei bykfimy w Lon- 
dynie Po nasUjpnych 3 znale/lifimy budynek Olimpia Hall Warto 
bowiem rauwa^C , re Londyn to |edno / naiwiqks^ch miast Europy, 
w ktorym prztiwo/me me mozna skrqcaC w prawo. a w dodatku |e/- 
d/iaiepo lewe| stranie |ealm Dlatego ie/dnkfimy w kolko ogladaiac 
pora/IOtesamebodynkj Obey/elifimy mie|sce targOw i stvwerdzi 
liSmy, re tr/ebo znaki/C rmepco do spnrtio Po znpaznmuu snj z cenu 
mi hotek/matek i nnych tego nxlreju pr/^iytkOw, dosdifiiny do wnio 
sku , /e / noszyrm 50 hintarni me mamy crego sziAaC Poiecbalifimy 
za miasto. reby spotejnie i 'wygodmo' wyspac sie w Onquecentn W 
nocy d/ialy snj 'kosmiczno' r/ot^y - SZulelka fimieie siq /a mme do 
dzisiaj Old/ ‘we Snie prrebodalem sie". odpalitem silnik i na pytame 
SZulelki co siq d/ie|e fdobrze. re siq obud/il| odpowied/ialem. /e 
led/iemydoLondynu. Kiedy ustyazaiem . za |u/ w nim lestoSmy, to 
spokoime wylac/ylem sdmk i /asnatem P0/n«| obudnlem siq po ra/ 


RAY STORM (Working Daalgna) 
wtody: 3/5 toraz: 6/10 




hehoh Nastepnego dniapodiechakfimy pod targi, raparkowakfimy 
no parkingu str/eronym w centrum Londynu i /ac/qhfimy porannq 
toalete Wyobru/ae sobie , co G londynczycy museli myfileC. kiedy 
wid/ieli trzech ludzi paradu|qcych w rna|tkach. rnyiacych /q by 1 ciak) 
na srodku parkingu? Jedna mila Pam nawet podeszla do nas i znpytala 
oV.id lestefimy Kiedy uslysrala. repochodamy/Polski. pr/ynicela/ 
samochodu kanapki i oastka. /crego otvywSoe skor/ystakSmy, heh 
Ubrakfizny siq w garmunv i wyglqdnioc prowie fok ludao wymsz^iSfny 
r«podbO|ECTS Pieryvszngodniobylospoko.spotkakSmyNorby'ego, 
ktory raiechal na targi po wo)a/acb we Francii |u/ bylo ro/mei Dm- 
giegodmo/nowutoaletana parkingu i targi Tego dnia |uz li^o aeka- 
wiei Udaki nam siq zrobic /diecia / Rbonq Mitrn (pierv^/a i na(lod- 
niqs/a Lara Croft) ora/ wkrqaC na imprere organirowana prrez FOX 
INTERACTIVE Kiedy wes/kfimy do lokaluokaralo sie. ze ws^fitko jest 
za dormo fil>), wtqc tezdy wanl po dwa ptwii do raki (co by nikt przypad- 
kiem mo wyp4) i usiedkNny pr/y stoliku Browarkj wypibfimy szybko i 




MONSTER TRUCK RALLY (Paygnoaia) 
wtody: 4/5 taraz: 5/10 






leszczeprgdzeiposzliSmyponastqpnedwa 
Po20mmutachwB/ysUum|uzbytolB|nie'\a 
butalki wrgcz spodoty ze stolika No to ktofi 
wpadl na pornysl. aby chowaC p pod stnkfc Po 
nastepnych 20 imnutach juz s*e pod rum n<e 
rmeficity. na stoliku zreszta rOwmez Not ktofi 
pr^»0slwino.kt0ropovvokzac«kemyBa(2yC. 
aby wytrwac |akofi do kohca imprezy Oczywi- 
ficte wysztomy iako ostatm, spiiaiac wszyst- 
kte reortta re stofckdw [Patacy. heheh) Po dro- 
dze do wyjficia z budynku targOw ktofi me- 
npatrreie rcuwaU |edna seta no stoisko ACTI- 
VISION. a ktofi tnny wpadl na sto|ak peten 
CDVOw Oobrre. re ochroniarre byli wyrozu- 
minlt i niBwtelo mOwiqc odprowadzili nas do 
wyjficta. Trafilifimy na parking t wyctencrem 
zasnqlifimywGnquecento Tr/eci dzien mi- 
nat 'na kacu" - d/ielme wytrwalifimy do |ego 
kottca Ktedy zaczglifimy |uz myfileC o wyje/- 
dne. okazalo ste. ze w samochodzie me ma 
rmeifica! Bowtem w myfil rasady - Jak da« to 
bier/, a jak me data to bier/ ies/cze wiecei - 
kn/dy / nas wymosl 1 5 ogromnych reklamo- 
wek / 'matonoiomi prasowymi' Po dogtgb- 
ne| annti/ie. 45 reklamOwek udalo nam sip 
okroiC do 20. ktOre d/ielme towarzyszyty 
P«rkoiM na tytn/n sedrerau a/ do samei Pol- 
ski. WrOcilifimy be/ wiqkszych pr/es/kOd. 
no. more po/a tym. re raz /asnatem /a kie- 




Bylifimy bardzo dumni z tego zdjgcia. 
zrasztq jestefimy do dziaiai- Jadnak 
gdy pomyilimy, ia dalitmy Larza «akq 
"broizurkg" do potrzymania. to ai 
dark) przechodzq nam po plecach... 
Dobrza ia nie zajrzato do irodka :) 






Pita 





Po powrocie do kraju rychto zabraliflmy sio do pracy. Matac 
przed oczami kilka zachodmch gazet. stwor/yliSmy nowy de- 
sign pagin PE (ink sie wzorowad. to na tych ne|leps/ych, he- 
heh). ustakk&ryiuzmnieiwiecejgronorBdakcyine, doktOrego 
dohfczyl Kali rekomondowarty przez Norby'ego Ptsal|eszcze 
Jj* niewiele i niezbyt profosionnlmo, ale nadowal sie do nasze| 
Ip- paczki DaaMnjvvti*uCuiic[chtapakniiearkfl)f>cyodkilkulatsv 
1, NiemczBCh), ktOrogu teksty rozbawialy nas do bolu (musialefn 

L; siedaeci/nmiwiincimjatoksty Vpolskawegonapolskf. cic/y- 
lu- iMSciepodptsuwcBMypodnimiswoiaksywg.heheh). PriOxy 
|, (t»n oka/afei ai) zapniMedJ gry RES8JENT EVIL 2 - zareczam. zb 

lezeliSrnynaziefni/eSrniechu. gdytoc/ytakSmyijesttoiakdo 
| te| pony |eden z na|wi,kszych ‘tekstowych" przebojCiw PSX 
T EXTREME "RESCENTEVlLSbijl/ietaksU'aamyflinjiMtFrw^ 
■ dy Krueger nakrytoy sie kokJri) nod gkwg re strachu" (dobrza, 
I ze taki rue poszedl do druku literal przeoezidqgarszB i me sie 
(■ nie dzieie - Mr Scie- 



Spbjrzcie na now, paginacj, (margine- 
ay) oral na zmodyfikowane oceniaczki 

STY. More dzielnie prwada po dzisiejszy dziert Rua/yte lists prze- 
IxjfOw Czytelmkow. cieszaca sie na poczgtku duzym powodzeniom , 
oraz poiawity sie pierwsze odpowiedzi na listy (2 listy po) strony) 

Qaeki matenaloni przywieznnym z ECTS, oktadka wyglgdoto 'profe- 
Bionalnie". a atmosfera w Redakqi byte coraz lepsza. Zwieks/yli 
Smy bezbe stron, wpruwdzie tylko o 4 (slownie - cztery). ale i tak byt 
to mezty postep (nawet na oktodee pocbwalikSmy sie tym : ) Powoli 
zac/cHiSmy snuC plany o 84 stronach. plakatach i koteyiych wyjaz- 
dach no targi gier komputerowych. Jedyna co date) nas wkurzato, 

to screen shoty, ktOre wogz wyciogaltSmy z pomoca Amigl Na 

znkanczenie. ze wstydem. musze napisaC o screenach do re- Pierwsze notowanie listy czytel- 
cenz|i SYNDICATE WARS Old* recenzjq dostaliSmy listownio. nikbw. A z ieika kr,ci si, w oku... 
wiec zd|,cia musielismy zrobiC na wlasna r,ke Ale kiedy przy Wlaieiwie dloczego juz nia ma 
szto co do c/ego. okazata sie. ze nikt z nas NIE POTRAFI ruszyC listy czytelnikdw? Bo HIV spala 
wi«ksze iloSciq chlopkOw (H a |est ich 4JIII W ten sposOb do wszystko na bieiaco w plocul 
druku poszty 4 zdiecia z dema. |Oden z aamego poczatku gry (kindy wszyscy komondosi stoia razem). 
oraz dwa na ktOrych poszlifimy jednytn chlopklem kawalok w bok. COz. tak to bywa czasami I tym 
optyimstycznym akcentom pragne zakonczyC spotkame z drugvn numerem PSX EXTREME ^ 

(Wasny aktad ndakcji: Wojciec/i Oczko 'Aju m - redaktor naczelny. Andrzej Btaszczyk 
"Lohi", Edgar Chrola "Eddie' . Piotr Figlerowicz ' Piotrek ", Stawomir Giorgiolowicz Ino- 
w oit). Grzegorz Juratzek (Nowosc), Michel Kawka ‘ Szutla Norbart Konioczny 'Nor- 
by'. Robert Rzucidto INowoit), Tomasz Staroii 'Star'. Made/ Zmuda-Adamtki 'Kali' 
Iprawdziwy debiutl. 

Tak. tak. latalilmy zo laskami jak opy- 
tani. czego efektam byto ponad 30 
zdi,d... SZufelka wpadl na pomysl, 
ieby jo opublikowab - i tak powstala 
saria "LASKI ktorq kontynuujomy 




Ten z lawaj to Aju... Na specjalna zyezen 
Loki usunql mu "wory" pod oczami... Na 
nitorzo komputerowym wyglqdalo spoko. ala 
w druku wyszlo... Ech, kiady widzi jo Aju. 
chowa si, za wstydu pod szaf,... Bill Dzie- 
ciak - jak ktoi napisai w liicie... 



GRY 

TENKA (Psygnosis) 
wtedy: 3/5 toraz: 

To byt (foiwT'Zy lylul sygnalizuigt 
a. potiakiowanogoiednak. 
wypodok przy pracy Gra me je 




SPACE JAM (Acclaim) 
wtedy: 4/5 teraz: «/ 10 

Czyzbym |a wspommal przod chwilg o ki 




WAR GOOS (Midway) 
wtedy: 2/5 ter 

MORTAL KOMBAT me be/ 





vS* 



Z cyklu 

WESOLA HAMER 



PATRZAJ. 



Blond podjijl *iv uduniA 
wykoncianla wszystkich 
'"oapowl*dzl«lnycli u 



Piptrek - 



WOBOMNf VI Hi. ' '•> in 

JoimBanriaBUoikm>'OIU"ka«r Noiwwn 
. Of HONO«|Wort«M«odw,k«ianvCKM»;t 2. me 



la Btonilowi. ktory wkrQctt 





J«p£ -ir 















SPYRO 2 



5TRZELANINY 
vigilante 8 
Rogue Trip 
Quake 3 
Medal of H oner 
Aoe Combat 3 
Ace Combat 3 
DukeNukemTTK 
Syphon FAter 
Time Crfta 
Omega Boost 
N30 

G Police 3 

Colony WarsA CW:V 

GTA3 

Ebhander 

PRZYGODOWE 
LOn Soul Reaver 
MetolGear Solid 
Silent HAI 
Resident Evil J 
Resident Evil 3 
T omb Raider 3 
Parasite Eve 
Resident Evil 
Dlno Cr«s6 
Tenchu 
Tomb Raider 
" ■ * 1 3 



ILOSC 

STRONY 



STATYSTYKI 



PSX#25 

IMTSC jap usa 



ILOSC 

PAL NTSC 

STRONY 



T ekken 3 
Tekken3 
SoulBlade 

Street Tighter Alpha 3 
Bloody Roar 3 
Street Fighter ex 
R tvalSchoob 
Ehrgeu 

MortalKombatU 
Bloody Roar 
T ekken 
TobalNoD 
Ready 3fh/nblc 
Destrega 
wwF Attitude 



WY5CIGI 
Gran T i/omo 
wipeout 3 
wipeout 30R7 
CrashT earn Racing 
Colb McRae R 
Ridge Racer a 
Motorhead 
Sled Storm 
Role age 
TOCATC3 
V ‘RALLY 3 
Speed Freaks 
TOCATCC 
NeedForSpeed3 
wipeout 



PLATFOftr-ldwiU 
Spyro the Dragon 
Crash 3 

Seyro theCfagon 

Ge«3DCG 

Ge«:ETG 

Crash Bandicoot 3 
Heart of Darkness 
Crash Bon dcoot 
MediEvl 
Pandemonli/nl 
WAdR 

Skull Monkeys 
BugsBunnyUT 
Croc 3 
RQWInto 



IS5 Pro •R8 

Tony Hawk 

LfeeroGrande 
ISSPro'V 
IfflAOBteiOCO 
Knockout Khg>3C*X 
Tricky Sliders 
Total NBA sf7 
CooBoarders 3 
NHL ■RR 
AUStor Tennis 
WLS-R8 

Actua Soccer 3 
VNa Football 
Knockout Kings 



FbalFant®y VXi 

Final Fantasy V1XX 

Xenogean 

Swkodcn 3 

Grandla 

WAd Arms 

Star Ocean 

Brave Fencer Musashi 

Legend of Legota 

SuAioden 

Guardian's Crusade 



INNE LOGICZNE # 

Dance D, Revolution SuperPuuleFJT | 
Driver DevADte 

Bomberman denes Balfett 
Worms Armageddon B ust a Mo ve 3 
UmJammer Lomy Kuta World 
PaRappaTheRapper TheNe»tTetrts 
Bust A Move:HDM Intelligent Qube.^ fl| 

Kaldy ig<t)ec)) soorradiit wlaina p'odojvcjc *' 

rankdgu <*okaJOej2 Kotegon Masleowe coto'C T 

lostoia iivnowonu co w elekcie doto imaxia ■ 
ty Przebojew zgfRedjdw >>SX EX 1 
' cuem odoowed; no wueUuy I 








® ® ® 



ko pa. ze no. 



V " pOMd 



cos f* 



coraz bardziei eksirer 
go dma wazyscy obi 



lie zoodne 



Wc 



ezus -^acet z brodq - motocykliSci • ryczqce ma- 
szyny • zadyma -popijawa ■ spory wspdlczynmk 
. zamulenia - PSX • wySmienite gty -MEDAL OF 
^HONOR Takie mam skoiarzenia Moze uznasz, 
B?d? si? ich irzymal, 
|,okrqgla ptylka zawieraiq- 
■IQ. zycio stalo si? 

§ daC czasem lakiego 
n dluzoj to nwa, 
yszukanych. raicow^j 
q |uz si? placi cen?p| 
h obcowama,.z 

sch szuka si? w 

pozyciach. az pewnego pi?kn?- 
scalonymi w glo^ 



a sam \ 

P na sam z MEDAL OF ( 
b HONOR. I zacz?lo si? ... 
tajpierw spore zasko- 
r ■ shooter FPP ! Itzeci w prze- 

ntnich dwdch miosi?cy, WytW3PZa Sp8Cy* 

' " ^ SXa ,0UAK . E ficzny klimat - nie- 

? i SOUTH PARK). Toz przcz caiy 1 

biegty rok me wyszlo tyle tytu- prawdopodobnym 
ln.v' Co wi?c«tj - pozycja ta okaza ^daie Sie, \Z dO- 
i.i si? me/wyklo zajmujqcq, stwo- ' , 7 

rzonq z ogromnq dbalortciq. tak aby tqd jakOS mogll- 
G'OCZ wyaqgnql z mej jak na|w.?- 0 bei66 Sie 

cej Co.- inili za konsultanta ma 7 1 7 

si? samego Stevena Spielberga. b6Z CKM-OW, tOZ 

» » ” la5, ”-' M " 1 A, ° “ to niemozliwe! 

raz. zaraz - co Steve robi przy 

konsolowym tylule. VvSZak kr6tk3 SS- 
wszak iego dzialkq jest pj g Q pQp an k u | e r> 
raczei kino, nie uwa- . r . ‘ 

sza jest od fajkj czy 



Wprawdzie grafi- 
ka nie powala, jed- 
nak z pewnoScig 



zasz? A i owszem, ale ! 

MEDAl. OF HONOR , 
juz samymi zaloze- 
mami wykazywal Hie WymySIISZ. 
takie po- 



! czego tam sobie 



dobiortstwa do lilmowego hitu *Sze- 
regowiec Ryan', ze zainteresowal si? 
nim i postanowil wlqczyd w produk- 
cj? sam slynny rezyser. Grze wyszlo 
to jedyme na dobte. Zresztq zaraz pofo 
ivil si? takie pierwszy militamy konsul- 
tant Hollywoodu. mejaki exkapitan Dale 
Dye (lacel pomagal m in. przy 'Plato 
on') Zatem juz na starcie MEDAL OF 
HONOR wr?cz kipi znajomoSciq te- 
matu. prolesjonalizmem. 



ako nailepszy z elity amery- 
kartskich zotnierzy. zostajesz wrzucony w sam 
Arodek batalistycznej zawieruchy Drugioi Wupiy 
"jwialowej - samotnie wykonujqc szereg tainych 
operaqi. masz byC ukrytym czynnikiem oslabiajqcym III Rzes/? oil Arodka 
Taki jest ogOlny col. Idoa mby Sciqgm?ta ze starusiertkiego Wblfensteina, ale 
wcieleme w zycio niowiele ma wspOlnego z pierwszym shooterem FPP w 
histoni gier widoo. Jak mozna si? spodziewaC - poszczegdlne kampanie 
sq tu o wiele bardzioj rozbudowane. wymagaiq nie tylko szybkiei r?ki i 
celnopo oka. alo rOwnioz chwili zastanowienia, kombinowama. co by 
sprytnych NiemiaszkOw wykiwai*. OczywiAcie postrzelasz sobie, a * 
lakze, za wszystkio czasy. w kortcu na wojnie bynaimmei me rzuca si? 
wyzwtsk. jeno grartaty, ale caly czas nad glowq wisieC Ci b?dq rozka- 
zy dowbdztwa. niejednokrotme bardzo skomplikowane zadama do 
wykonanla. Trzeba wi?c b?dzio przemknqC do oArodka szkolemo- 
weflo Gestapo - przebiorzosz si? w hitlerowski mundur, a w lap? 
dostamesz podrobione papiory li w razio czogo pistolet z tlumi- 
kiom). Peneuuiqc t? baz? b?dziosz jodnak co chwila legitymo- 
wany. wszak Tajna Niomiocko Policja to orgonizacja bardzo 
meulna. i zdarzyC si? mozo. in ktoA pozna si? na tej maskara- ( 





dzie. szczegdlme ktoS wyzszy range. bo zwykli "V 
szoregowcv co napvyzej moga Ct machngc 'zieg- 
hail' Wtody w ruch idzie wspomniany gnat i hop' 

Juz masz nowe dokumenty! I to dokumenty H 
otwieraiace pilme strzezone wczesmei drzwi. Bar- U mveatti 
dzo mi sip takie zadama spodobaly. oj bardzo. B 
OczywiScie czeka na Ciebie takze gro mnych, U luofcn* 
militarnych operacii. A to trzeba bpdzie podiozyC U tupomt 
ladunek pod pocwjg. a to zniszczyC jodno ze slyn- 1* 1 # 1 
nych hitlerowskich mobilnych dzial przeciwlotni- r am; 
czych. a to zlikwidowad szefa Gestapo. tudzie2 
wykraSC taine plany. Zdarzy Ci sip nawet slorso- 
wac okopy wroga czy pobawiC sip w snajpera (a |akl). A 



noSci zabiiania, a jednocze 
gdy teraz moglem w tym 



uczestmczytf - dostalem *zajoba' calkowrtego Gta ta bowiem posiada wspamaty 
klimat - ciasne uliczki, pOlmrok. zgnilizna. ruiny, osadzony wszpdzie kurz, huk bomMMMMMi 
vvyiace syreny alaimowe, to wszystko meslychanio wptywa na Gracza. CruC Zolnlorski trud 
1 choc me widaC Twoiei posted, to podSwiadomie wtesz. ze masz zablocony mundur, znisz- 
czone buty, twarz pocieta bliznami. Czujesz sie zmpczony. samotny, ale twardy, zahartowany 
przez bOI - 1 to test w tei grze najptpkniejsze! Wspamaty test rdwmez design dostppnych brom 
Karabm z bocznym zamkiem, rusznlce snajperskie. pancerfauat, granaty rozpryskowe. ame* 
rykahskie strzelby - wszystko dziala tak. jakby sip tego oczekiwalo. Brort z bocznym zam- 
kiem przeladowuie sip z charakteiyatycznym zgrzytem. granaty eksploduja z taka sila. Zo 
slycliac tynk spadawcy ze Sdan. a stacjoname dzialko przuawtotnlcze nieomal urywa G race 
■hock skacze jak poparzonyl Do tego sierowamo wypada bardzo naturalnie. No i rzecz w 
. OF HONOR bardzo rajcujaca - przeciwnicy. Wykazuia om, 0 dztwo ^nloliqoncio Gdy np. 
esz granatem, sa w stanie go odrzudC. badZ kopnrje, cu HIM JWyfrfftjfl 1 (~i " n " szo 1 Poza 
Mralut pizykucnaC. przeturlaC sip. schowaC czy tez wystavnC JMWpgta tytko lufp. samemo 
idac narazonym na strzal. A jak ginalll Przepiekmo - zaleznie gdzie Obrvwp, padaje zomrocxeru. 
14 sip wpO*. kuleja. czotgaia sip badZ ucwkaja. Mozesz nawet zestrzoliC imjytmy z gWwl Ot. 



y prawdzie oprawa nie powoduje drzema rak (mska rozdzialka, raczoj mroczno 
MB/ scenerie, dorysowuiacy sip hotyzontl. ale 1 specyficznego klimatu n« moZna |<sj 
H U odmOwiC Po prostu masz przed soba zmszczone wojenna zawreruchg miasta. 
^^^v.trakcje kolejowo, podziemne bunkty gestapowcdw. systemy kanalizacyjne itd. • 
nie ma byC pipkne. wspaniale udekorowane, to ma byC realne, posppne OczywiScie w 
miarp PSX'owych moiliwoSci. To tylko tlo do toczgcej sip walki o przetrwame ... Aha! 
Doveloperom udalo sip rOwniez wrzuaC tryb Deathmatch na Split Scteeme. co w sumie 
I tak Zle o engine'ie me iwiadczy. Moze |atka nie jest wtedy tak rajcowna iak w QUAKE'u 
I, ale nadal mHo jest walnpC z bazooki kumplowi w odwtok 1 



by Ci nakreSlid jasny obraz sytuacji zaistnialej na PSX'owym padole. powiem 
komec. ze w trybie dla jednego Gracza OUAKE 2 iuz mo rzqdzi, bowiem swp 
^^HbrOznorodnoScia 1 urozmaicemem zgmotl go MEDAL Of HONOR, choc inaczej 
^^®*S*ygl;jda sprawa z trybem Multiplayer., Oczywiicio to tylko moje zdanie. A 
Tocaz nosikojmy do swoich helmOw jak rosyiscy zolnierzo • co by 
^ nam uszy nie odmarzlyl Salutl / I 
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' WOJETRZy GROSZE^ 

>*>,«* Junw Band v» tmtai t»H ■« 

Ti—rTni wyr~r^»n _ r.u-a v>> monr. 
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wyskok zz a wggla 



takiel - naisilnn 



R’FvGIF INI ZJ F 



za chwilp braklo lokaqi. mester«& ma ich zi 
dziosipC mis|i do wypelniema. za lo kazda 
nwi. ale o tym za chwilp * 

1 i&uom ntfW nie’otffiiYiirtlSW 

^ walterem PPK w lapie. PPK oci 
spust i styszysz achy-jek pociskdW t v 
jqcych sip z n6g. bMh sira/nikdw." 
rozwaliC lenoryalyczhy konwPj - dosi 
snaiperski. a pomewaz iesl noc, karabm wyposazony 
czony z czujnikiei 

sobie pfzez to eutfo na las oiaczaiacy drogp 
z drzawe po lewei Slicznie unosi afe para. Z drzewa? 
czowy cztowieczek w celowniku sSppojawil. me bylo sip na wyki 
w nocy. 20 me wspomnp o me byciu pomarartczowym w colowniku 
Too late - i iak to mowkuiami— mew — Lmaiperzy. 'krzyzyk na czolo, 
p-ordolo' CyrnbaUyfS pastylkp i fjkj Sliczneg^BH«*^teatralnym geScie 
caiac do gdry rqczki Za chwilp'^Bolqcza do niego czffc^b kolegOw. a 
spotkan'u ze swoim kumplem Q^epecem od spraw uzbroje' 
d«z do nainowszego rrio^^fiMWliuM4b<SjaP e 9 0 w dzialko 
fur<i dogomsz uciq^'tfTonwPi^irochesi^eiqn zabawisz. Et 
obfaZ sobie, spokoime robisz^ijpcia. a tu Ci nagfe^os do Ciebie 
kalacha, Jtfclupial czy co? 1 wyrzutni raWM robld nn 

moze fe moZdzierzepny 4 S‘iame;«ei me RMBjgflrafowama? ^jgmewaz 
ten lemat wyrazoie mne zdame i ft obstawa, 
iifeco. 



Bapenqe dostame- 
rowe, detonator la- 
r palcow i inne cuda 
r mezrOwnanego Q 



powieSct dziwnei tro- 
ktprym przed chwilp 
kowalem. To wszyst- 
ej etemonty tqczq sip 
q. tworzqc niepowta- 
no poraza. natomiasi 



rzalny klimat bondowskiei przygody Graficzmfl^^H 
awietna iest Sciezka dZwipkowa - prosto z lilrr i Co 
wstawkp wideo • sekwencjp z panem Brosnan^H 
wczucte sip w atmosferp. A propos misjl, sq ppj^B 
ledna z drugief. Minusiki nalezq sip natomiast za 
cza o wszystko co moze. doprowadzaiqc do bialSE 
wtaSme w poiedynek z strzelaiqcym z rakietmc^B 
reaguje nam James na prpbp odwrdcema sip. bo wtM 
lo tez moze czasami kosztowaC idiotycznie stracoil 
celnie. test w miarp inteligentny. schodzi z linii strzalu i 
Die czepiam. Dodam tylko na koniec. ze przeszodlem 
godzinl w tiybie Agent, a teraz zabieram sip za nia na 



jrqczki Gracza uwikfmMj 
iSciem. Nieco zbyt wolrw 
nie grzeiq do niego z tytu - 
I zycie Przeciwnik strzela 
pc ha sip za plecy. wipe sip 
calq grp (za|mu|e to 6 - 10 
poziomie 007 






imyszagT 



DZWI^Ki 






^1^)1 



GATEWAY TO GL 



PYHO THE DRAGON to w mown 



lowa platformdwtat. w pka d*v wotony i siobie, w 
J mi byto szarpaC na Som,il ®>o preySwiocaiqcym r 
|6| recenz|i w — 

Ro<Jakc|i roz- Miaiem rftdziei©. ze drugs cz©4C 
« tolotony ■ Czytplrtacy P'zygOd smoczka b©dzi© rowme 
iq. zewidz>eiigdneSovvq 'aieuflca co pierwsza. i«cz moi© 
wolutmo s*e r»e zgadza Pfzekonania skfuszyty s<<j nfczym 
m* przeze mn* ocer^kregostupv Ideolofliczne wy/navv 
mam pn Ov-osHB ***** spa^ma na stO&« 2by! wiele 
motania «© po lola- 



Uzywj 



szumieta 1 



przyznaC. z« przed devfciopeitn 
SOMNIAC GAMES, staB trudr 
zadam© - spzosiame ociki ^ 
waniom Gracza maso / 
wego, co to mu 

^ zwisa Na Scia- t 



W fjSm 

11 m 

" ■" ni 

czasu do czasu odnosz© 

1 si© w damskie) koszulo* 
k z motywom 1 1..| wlaini© gry, 

0 a 1 Zion© ogmem, chad w do-. 
1' syC nickonwonc|onalny spo- 
il soft, Mottle I No. po prostu |0 














Czy to Bruce urn.* 



, . was/ / 

Lee czy tez 



Spyro - 



W nym krokmrn loir.|ii Albo 

W dostgno'ofn piacono /a <jo 
f dwiy pfacy. albo /a stwo t» 
no podpo/iomy. gdy/ lo wt<jc/ 
irudno /lic/yC Id/io siv /oubiC 1 
pr/ecie/ damonty nale/y rbie- 
i po drod/e skt/elme lym hat 
*|. /e to wtaSnie za nie naby 
15/ dodatkowe l 





•qt ktnxr.y 
nrrucja tefeM 

gMdww 
jrm vvvdLKfl 
7DW*1teOO 
ntocate trry 
't>/ r&me a- 



• gom praucujinogo r 
hyt» lych wteSroa prdbownii 
TOONENSTEIN. 



zwytde to t 
doaany Gn 
stra Junion 



op*s*j. 



A haj! A hu! A rinki-din- 
ki-du! Emmm... o co 
chodzi...? 
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nazdka tuz. tuz Wieikie za rcie, prezenty, ziazd ciotek i dziadkOw, no i 
toiaca poSrodku pokoiu choinka, a na me| bombki Taaa. bombki I 
ksplozie rozrywaiqce domowmkow na strzepy. lelita w barszczu, 
metrznosci na podlodze! A pOZmo| przyctiodzi kolek Filemonek i 
rszystko rOwno palaszuie, Scierwoiad malyl Czlowieku. Ty s.q lecz. 
one wiz|0?IH A wiesz co iest nailepszym lekarstwem? PSX'owa 
cie Lepiei sip bowiem podkladaniem bomb zaiqC na konsoll. niZIi 
zioZdzie • mo sqdzisz? SILENT BOMBER spada Ci zatem |ak z meba 
luchowe lie, 'one sa na lonyl 



I ,wk 



e bodziesz mogt zasmakowac zycla bandziora. colaw roz- 
ermarketach podklada bomby, a od swipia zahaeza lakze o 
» Jo. to mol Raz. ze rzecz dzieje sip w dose odleglei przyszlo- 
ze losies czlonkiem rebelianckiego oddzialu. adz nalury sq 
walczq wlaime przeciwko takim chorym popaprancom Co 
n Swtat SILENT BOMBER dowiesz sie. ze Twoim bohaterem 
» vvybaczyc sob.e okiuciehstw wo|ny, ktoiych 






zdainie odpalanym ladun- 
Przyznasz. ze to 
ze laki system eli- 
dobrze. Zaczepiasz 
odchodzisz kawalek 
dysponuresz 



zyC. ale z czasem Twcfo untieietrosc. wzrosnq Tak. to RPG 
Owy wqtek. dziokr ktOromu ■ «. esuK MdunkOw lednoczesme 
z s.ebie wyptuieaz. w tym takze zabawki wytwarzarace siiny 
■mputa elekltyczny czyrtwrzuc.i ,n '• po catym ekranie napaim 
Zabawa test przedny*. jpzczegoime wtedv. gdy wiolk.m bos 
som podczepiasz takie cecka pod Odwtok Pozo.e; b.ega 
tak. pank-iobot tudziez mecti wyposazony w rmecz Swietiny 
i s.e sza'pie. I*a. ate * tak zrzuoc przvtw>eid/onei bomby n.e 
moze A Ty tytko perfidne iwc.skasz przyr.sk Fire To popra- 
w«na»t'Oi eiak> 



ngine |est w stanw wygenetowaC wielu poly- 
Mnelnych adwetsatzy na ekranie • atakuiacych 
Do robotOw (bo one gldvvnte stanowiq tu 
8hiop* ow do b«ciai bywo siedmo k.lkanaSoe. 
(acow.one tu ■ Ov.-J.m- ijvnociqgi yyyrzucaia 
sh z zadswiaiaca piedkoScia Olatego lez roz 
jest dynamiczny. a ek-an m.eiscamr tome w 



noszania me ezyme (me 
ze Gracz (est w sta- 
i czerpaC Z rozgrywki sporq 
przyjemnosc Do tego dodano leszcze tryb dla 
wyznaczonych are- 
sie me dzieli, jeno uiqcie 
mordob.0 Tyle 
skaczqcego po 
wciskamy mu w spodnie kolejne 
wysylama konsolowego badzie- 
wia na tamten Swiat. 
zdalnego wysadzama za- 
rOwno istot zywych, iak 
I budowli sprawu|e sie 
bardzo dobtze. ale do 
czasul Po dluzszei. kil- 
kugodzinnei ses|i z SI- 
LENT BOMBER Gracz 
zaezyna odezuwad zme- 
jpenw. przesycen.e ak 
Oa ktora staje s.e n>e- 
CO ebaotyezna > mono 
tonna Ot tytui ten n* 
nadaie s o na diuzsze 
sesie. iei-0 na szybk.e 
ktbtk.e numeik, coby 
roztadowa. hwilowe 
to lek 




czytnik mojego Pleya 



juz nigdy wi©ce 
gdy tymczasem ukazala sie na rynku nowa. z defi- 
niqi identyczna produkcja. Jest to wydeny przez ASCI 
ptodukt pt. CLOCK TOWER - THE STRUGGLE WI- 
THIN, niby koleina ptzygodOwka. ale 2a to w jakim 
klimecie To tai, jakby space od RESIDENTa wzieii 
si© za point’n'click, czyli cicho wszedzie. imietdz 
(trupeml wszedzie. rzeZnia bpdzie! No, mo2e slo- 
wo iezrn» jest w tym przypadku co nieco prze- 
sadne, jednakze klimaty a'la RE czy SILENT HILL 
to jest to. co lubimy naibardziej Let s zatem play 



wnotrznosci Sz 



szystko zaczelo 






nym jak koleiki na poczcie, poc 
• woli Na dotxy poczatek mala Al 



w celu ukortc 
raz zmieniac 



OptPct 



niad. by przy pierwszei lepszej okazji ptuca z zolqdkiem 
bohaterce wymieszad. A wszystko to stanowi jedynie 
poczatek. pnygotui sie zatem na wiecej. duzo wiecei... 
proste - znajdZ przedmiot 1 uzyj go. CT 2 do pozycii nazb 



Wkurza 



sle do przodu. 



daieko jest do ptynnoto Do 



o detaie. 



obraz spade 
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mike, czasami 
ir 10 przeszka- 
duperele. od 
« zjMjciuie sip 
a^rrozgrvwa- 



calkiem 



alczvc zostani wy 

im Ci w stame rar 
lest dobra. Chod 



DZWIEKi 



in rvy yj poprzedmm miesiqcu miaiem wqt- 
l\\\ /// pliwg PfZVIo^noSC zapoznama sie 

I \\l \ z 9rq SPACE ,NVADERS ’ a w •>'»«- 

\VAV/ cym trafila ml sie okazia szarpnie- 
L/Ll cia w novvq. odmlodzona wersje 
gry pi PONG. Wersja oryglnalna PONG pre- 
zentuje sip tak ubogo, ze wprost trudno to 
sobie dzisia) wyobrazid. Otoz na ekranie wi- 
doczne so dwie pionowe kreskl CtenisIScr. 'pil- 
karze' I oraz kwadratowy, przeroflmety piksel. 
co to pilke symuluje. Poruszaigc sie vv pionie. 
kreski imitujqce temsistow odbijajq pilke, sta- 
rajoc sie me przepuflcid jej, bo to grozl strata 
punktu. Ot, cala filozofia . Jak swego czasu 
pisalem, moda ogamia wszystkie galez.e roz- 
rywki. Jako ze gry w.deo to gatqZ nad wyraz 
rozwinteta. tak i nart usiadly ’ptaszki trdjwy- 



miaru . zostaw.aiac swo|e tekaha. 
sbb PONG doczekal sie wersji ’pt 
osadzonej w trzecim wymiaue. i 

L J rO|wym.arowi 'temsiSci 

trOiwymiarowym Irodovi 
boisko jest osadzone w 



name twory. 
grywki zostl 
prObumc pill 



szybciei sip 



staromu. . Caly POWER rozgryw 
czynajac na naiprostszyfflStask 
ruchomych koriczqc A z.\ti>mw|| 
na, ktbre skutecznie utrudmaja P 
tez boisko przekrzywi sip. dp by t 
dzajace non stop pierortstwe • s 
ktbrych odbi|a sie pilko. ewenitiali 
lednoczeSme kilka pilek, z ktOrym 
ma pojedynkbw we cztery osoby 
pelme jak w popularnej grze "w i 
mozna naiczeSciei uraczyd. 



W kwestii oprawy 
meZle - areny, n 
zaS ammacja nib 
wiec musisz uvi 
pewno znalazlei 
33*nieco entuziazmu, to jed- 
BHnak me ludZ sip. ze PONG 
■■to pozycia waria wydama 
HMdwOch bamboli. JeSli |0- 
OS hardcore’owcem. 10 
_ odwal Chamowe i co 
' aiwyzei zagrai w 
° ,e w i alum ® 
\ sklepie ). Aku- 
lrat zdqzy C. 
I sie 



i- : _ 



HIV 





p 



panowjUi radoSC. wi«c n«iaki zasmar- 
j|cy Gargnmel (crarownik od siedmiu re) zadaniem r.ns 
lanowil lb orzye penuiaca w nie| har- prostych /abafi, 
Tarawa) Mlem band? malych kreatur. mOw, w ktdrych 
ow.ino drog.) vnelrtor- 

j,, wioski SmerlOw , S ITI e T f y . . . 

Ilk" !-• Smerfy. .. Aha, 

"drogowka"!!! 



® ® ® 



pokaruflc oWwra porspektyw?. co poTytywnie 
rTuluje na komlon pr/odnoronia si? pcze? co me- 
klbto moiywy. Srkoda iednak, Te w lakich mo- 
montnch prijrikeric nrwnaqi drastycmie spndn 



gra prawnac/ono din 
odbiorcdw. catkiem 
Zfl mow leza sio« 
ten. » tu nro mama 




) 

s 

> 




Podstawowym trybern rozgrywki jost Panic w mm to napio 
ras7 non stop dopOty, dopdki sil Ci starc/y i me powiosz 
'Matei'. gdyz albo pa Ice polamios/. albo ZBCma Cip dopadme 
• od tych kolotOw. naturalme Kazdy skasowany lartcuch o/nac/a dla Ciebie 
wzrost poziomu. jak zwnl tak zwal. umiejetnosci o ieden. I co z tego? Ano to, re 



co k ilka poziomOw kuieczki zaezyna 


W coraz szyboei obsuwaO sip po apeak. aby w 
Tad, efektem czego jest wySwietlenie napisu 


"Game Over* Aby me byto zbyl lab 
Wee wypluwane przez Twote dzialk 


iw>. wok 01 spiral lataw 'ptzeszkadzajkr odbiw- 
o kuieczki (no. wyobraZ sobie. ze akurat masz 



»ia cetowmku pipkny tartcuch. a tak* sylvaste Scierwo akuiatmo Twow kutet/>u 
odtxie. bo sip napatoczy - cholera czkrweka bwr/e. a koieina kuieczka w takan 
kokxze mon s*p szybko nie pokazad Oproc z pi/eszkadzaiek. co jakd c/as 



I, aby wytinC grp logic/nq 
iczek ZnOw Tym re 
mysl okazdl sip przetomowy, mniej wipcei tak 
y dziedzmie kuleczek. jak TETRIS 



A mows o grze pt BALLISTIC W moi to kieruiesx czymS w rod/am 
dziatka osadzonego poSrodku spiral', po ktOrei iak po sznurku ziezdza;.) | 
KOLOROWE KULECZKIIII Oczywi&ae Twoim /adamem test wystr/et' 
wan* kolejnych kolorowych kuleczek i osadzame ich posrod mnych 



mozesz wystrzeliC txxnbp • ttaliawc dairny na to w zOttq kuleczkp rozwalisz tym 
samyrn WSZYSTKiE zofte kuteczki znaiduwce s«e na planszv. czemu towarzyszq 
potpzno eksptozio Moztiwe test tekze zbterarue pieidoi. ktoio bozwtadme lew 
tuiq wok 01 spiral wystarczy wtedy pizykwasiC w tak e bad/iewie. aby iakis 
bonus lyknqc (np zegatek zatrzymuiqcy na moment czas mozesz waliC w 
kuieczki przez chwitp stojqce w mieiscul OpiOcz trybu Panic, mozna takze 
s/arpac w Stage Mode uyt> potogewcy na pokonywanm koieinych. coraz 
trudnieiszych poziomow 0 >'0 poczqtkowo sprawy ma|a sip 'fporzo'. tak w 
pOZmeiszych etapach bpdzies/ mie< do czynienia z piawdziwymi kosmosomi 
zdatzy sip i tak. Ze do Twoiei bazy diizyC bpdq dwa odd/ielne taricuchy. niezalez- 
ne od siebie. wipe |U 2 teraz spiaw sobie drogq wysylkowq specjalne leki popra- 
wiaiace koncontracte. a i okulary porzqdne. bo moze Op br aknqtl Idzie naizwy- 
czajmei w Swiecie oglupiec nie wiosz czy waliC w ieden. czy tez w dnjgi 
tartcuch. tym bardziej. ze gloSny alatm dotyezy ich obul Motasz sip zatem |ak 
dzika Swtnia w namiocie. kolory |eno kqtem oka rozrbzniasz. gdy? me mosz 
czasu na skoncentrowame sic i dokladne wymierzemo • a nuz sip uda No i to 
tryb dla dwOch Graczy Dztpki memu mozesz potzqdme zaszaleC / kurnplern 
Izasada przepychanie kulak do oponenta) 
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FINAL FANTASY ANTHOLOGY 



Na|wazmejsza rzeczq |est to, ze obydwie produkqe otrzymujemy w swe| podstawowei lormie Nie 
ma tu zadnych modyfikacji, prOb dosiosowoma obydwu gier do wspbtczesnych standardOw - jezeli 
me liczyC renderowanych filrmkOw Z pewnoScwj naiwiijkszym magnesem |6S( FINAL FANTASY VI. 
Ta pozycia znana test tez |ako FINAL FANTASY III w USA. pomewaz me wszystkie czgSci ukazaly sig 
w tym kraiu i 'szdslka' zostala zdenommowana do *U6|ki* Nie przeszkodzilo lo |ednak zachowamu 
FINAL FANTASY VII swego wtaiciwego mdeksu. Whatever - FFVI zosial uznany przez znawcdw 
tematu, a takze przez przeoetnych Graczy. ktOtzy wzlgli udzujl w jednym z intetnetowych ptebiscy- 
row. za nailepszq czeJO sem 

FFV zosral wydany na SNES-a w 1992 roku Od pierwszei chwili mozesz poczuC si? zdegustowany 
oprawi) graficznq i muzycznq. ktore 94 ZBYT archaiczne, jak na obecne czasy. Ale - me oklamujmy 
S19 • FFA me kuprlbyS po lo, by zachwycaC 519 gratika Fabola FFV, pomimo logo, ze |est bardzo 
ciekawa - opowiada o nadchodzaeym kaiakkzmie. wymkaiacym ze zmszczenia krysztalOw zywiolOw 
1 wyzwolemu negalywnych mocy ■ w mektorych miejscach jest bardzo naiwna. Zbyt nalwna w 
odmesiemu do dzisieiszych czasdw. co podkreslaia banalne dialog! Niemmei iednak me bedziesz 
S19 nudzil, gdyz nawet w tei naiwnoSci mozna odnaleiC zarysy dzleciecych rnarzert i basniowych 
motywOw 

ZaS wielkie FFVI Mope zargczyC pod wzgledem fabularnyni ta gra me stracila nie 
choc dialogi wciaz wydaia 5*9 byC nioco banalne 
przedstawionvm Swiecie. w przeszloSci wybuchta 

zostal memalze zmszczony wskutek dzialama poteznych osOb potrafu)cych por.lu 
giwaC S19 magwt. co skobczylo sig tez Ich Smierciq Akcja zoczyna 
Si9 1000 lat pOZmei Przedstawiony zostaie industnalny 
Swiat. w ktotym do walki uzywa S19 nawet mochOw 
ta raczej gearOwl, lecz magia pozostaie nauka me- 
znana GlOwna bohaterka rest Terra - mlodn 
dziewczyna, ktOra z mewviaSmonych powo- 
dOw poitali poslugiwaC »e magia - lest ied- 



pewnoscia kazdy z posiadaczy F>SX wie. co to za gra FINAL FANTASY Chyba sie nie 
pomyle |ezeli stwierdze, ze albo FFVII, albo FFVIII iest Twoim ulubionym eRPe- 
' Giem CzeSC Graczy zamknela S19 w okregu tych dwOch pozyqi 1 o innych tytulach z 

J tegr getunl 1 nie diet nawet styazeC. c/«4C wtosme dzigk! tym pozyciom zamtere- 
J sowala S19 podobnymi tytulnmi I z pcwnoSo.i wStOd miloSmkOw lych dwOch gier 
iest memale grono. ktore bardzo. ole to bardzo chciaio poznac wczeSmeisze pozyqe 
Iz oslawionei. Nstoryemaj iuz sem I wtaSme nadarza S19 ku temu wspaniata okazja - 
FINAL FANTASY ANTHOLOGY to kompilaqa dwOch atrakcvjnych czgSci • piatei 1 szdstej. 
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ame Arts posiada iuz w swoim doiobku spo- 
(0 giei RPG (np sene Lunar!, zaS do' 
iwiadc/enie w ich tworzemu zdobywnla 
iuz za czasOw Mega Drive SEGI. z ktO- 
ifl 10 lirma byta zwiqzana od samego 
poc/ijtku Polem oczywiScie nad- 
S2edl c/as na 32-biciaki, zaS Grandia 
ie| oc/ekiwanych po2yc|i na Saturna 
ad nig trwaty az dwa lata Prawietyle 
my czekaC My - prawd/iwi Grac/e - 
hj konwets|i lego tytulu na PlaySta- 
o c/ekanie sip oplactlo 



FT] razenie. ze jest lo koleiny klasycz 
y RPG, mi|a w momencie, 
izaczyna sie Wielka 
|nego bohatera. 

ia imie. me ier.l zad- 
|nym mlodocianym hero- 
lem, klOry lylko czeka na 
t. a Slina mu ciekme na 
widok ka/dego biodnego stworka. w klOrym mC 
by zaiopiC swoje ze lo iest miecz. GoSC |esl 
miare pr/eaeinym nastolatkiem, a poniewaz 
zwyklo paslonufl go przygody i wszelkie laiemmce, 
pragnie wzorem Ojca zostac wielkim poszukiwaczem 
przygod i odkrywcg Jego najcennieisza pamiqtka po 
laoe jesi Spirit Slone • magiczny kamien. dzigki ktore- 
mu chtopak pr/ypadkiem dowiaduie sip. ze krazqce od 
pokolen opowtosci o starozytnych czasach me sa tylko 
mitami. Pozname losOw starozylnei cywilizaqi Icanan sta|e 
we i«go zyciowym celom, siqd wraz ze swo|e mlodsza 
laciOlka niezwlocznie wyrusza na spotkanie przygod Obraz, 
ry nakroililem, moze si« wydac standardowym wizerunkiem labuly 
przooolnego RPG. 
wz«>C popiawke 



sianow 



a iego w/powied/i 
mtodego chtopaka To wlaSi 
maksa • duzy lealizm. 
prawda po dluzszym czasie 
czary i tochmki speqalne, a 



swom pomoc. 

lama 
miarOw spore) 
rzen i zwiolOw 
Ciity c/as Gracz 
kiuczowogo 
lozgrywkl, lecz 
joszcze siodem 
jeszcze docbodza 








(Jo 
zjesc 

nifl wad^ |OSI mski stopied UudnoSci walk 
poczfllku mozna |eszcze mieC mejakie proble 
my, kscz po wyposazemu si? w magie zaiOwno 
zwykll przectwmcy, iak i bossowie me stanowiq 
wi^kr.zego ptoblemu - zwtaszcza lych 
wystarcza zaz wyczai raz walnqC czarem 
jest po krzyku Cale szczeSoe. ze islmeia 
we lokaqe. gdzie potworki nabieiaia mezlych 
now No, ale me wszystko mozna miec. a |esiem 
stotym wyiadaczem, gwarantuie iednak. ze kazdego 
scynuie znakomila fabula gry, uprzedzam iednak. 
miec duuuuuzo wolnego czasu. Grandia test 
znakomita, o czym najlepiei Swiodczy laki. 
po przeiSau chce si« w rwj zagraC jeszcze raz 





fcrvvkurzalo mniejedno. chobbym nie 
pwiem |ak dlugoszarpal, wykr^cal 
F miliardy i w ogble gral z zamkniqty 
mi oczami, tdzawsze po zebraniu 
L jakiegos "punktodajnego" bonusu 
bila swirowata i szybko Iqdowata 
pomiedzy tapkami tub splywate 
bokiem. Nie inaczej jest i tym 
razem. 

KtoS zaiaynT konkratnie mieszad na 



WVOBl 



TRUE PiNBAU. 



t*go tye/yt Crv w fconoi uta- 
xxy - pnWIem. ktOty aspokoi 



2e jest 'dezka' Qralika piez^r 
cia (wysoka ro&zielczoSC),^ 
ptzez moment nie mySli, a by 



od tykniptego 





W E R D y K T 







zycie iei mieszkancOw bylo 
megdyS spokoine i beztroskie, 
az do czasu. kiedy to pewwn 
gang postanowil ten pofZpdek 
zburzyC 'Ucztowieczone' psy. bpdpce praworrqd- 
_jywatelami Ptaitie. musiaty stance do bezpardono- 
vvalki z Gangiem Czarnych KotOw Kodaki te bowiem 



postawity sobie za cel uprzykrrame zycia psom Mamy tu 
zatem sytuacie zgob odmiennp od wj lansowanei przez 
producentOw kreskowek. wipe zeby me bylo wgtpkwoSo 
psy to ct ’dobtry’. zaS koty sq zakatq 



AIL CONCERTO to 
gta okreSlana mip- 
nem action-adventti- 
re Akqp obsetwuje- 
my z perspektywy 
osoby trzeoet. poruszaiqc sip po 
w pehn trOpvymiarowym. ba|k©- 
wo kotorowym Swieoe No ma 
tu stalego Iqdu - miasta. 



nieitnne tego typu sie- 
dliska ptyna sobie spo- 
kojme w przestwo- 
rzach. a bohater prze 
mieszcza sip pomip- 
dzy mmi za pomooq 
policyinego mini ste- 
rowca A wtaSme. kie- 
ruiemy postaoq poli- 
ejanta. sympatyezne- 
go mundurowego 
imieniern Wallle Jest 
to psina, chociaz w 
tym przypadku me 
lest to chyba najtrat- 
meisze okreSleme. 
aspirujqca do miana 
mieiscowego herosa 
W zyou codziennym 
lest to mdy i uezynny 
obywatel. ale kiedy 
pezyidzie co do czego. 
dosiada swego poli- 
cyinego media prze- 
istaczaiac sip w po- 
strach wszelkicb me-- 
stornych kociakOw 



tak wtaSawie gangowi choda. Koty na- 
peda|g na pewne miasto sieiqc tarn 
spustoszeme. zap przestraszone psy 
(?!) nie majq pojpca, oo z tym fantem 
ziobiC Na szczpScie w samp porp zfawia sip oft- 
cer Wallle. ktbry w poiedynkp oczyszca miasto 
z zaiazy, toczqc przy okaz|i walkp z samym szelo- 
stwem gangu Jednakze mimo zwycipstwa nie 
udaie mu sip nikogo schwytaC. znaiduie za to pe- 
wien krysztal, ktOry to byl wlaSme powodem na- 
pzdu Owych krysztalOw iest w sumie ptpC, Waf- 
fle sam me wiedzqc po co. 
must zebraC |e wszystkie, 
zanim uezym to konkuren- 
qa A gang me Spi. docho- 
cto wipe do bezczelnego po- 
mvania psiei kslpzniczkl. 



kich akc|i oficer 



Waffle porusza 



cha Zabawka z mego nadzwyczaj uzyteczna, bo 
potrafi skakat lapaC koty. a nawet strzelaC kolo 
rowymi poaskami. Co wipcei. po dotozeniu odpo- 
wiedmei przystawki mozliwe stame sip tetame. ale 
Tylko podezas ok/eSlonei misp POZnie] funkqa ta 
po prostu przBStaie dzialaC. Bpdzm nawet mozna 
poiezdziC sobie kopemianym wOzkiem. a takze 
robic pare Innych, mozliwych tylko w japortskicfi 
grach rzeezy Japortczycy faktyeznie maw tby nie 
od parady. a nektdre idi pomysly sq wrpez zadzv 
wiaipce Zarpczam. ze widok kotdw - wandali sma- 
ruipcych na murze jakieS graffiti • to jeszcze me 
nadzwyczajnego 

atoSC test tak kokxowa i cukierkowa. ze 
od sarnego poczptku wiadomo. do |a- 
kiej grupy wtekowe) lost ten produkt ad- 
resowany Nieskomplikowana rozgryw- 
ka. banalne sterowamo oraz sporo ele- 
mentOw zrpcznoSciowych, to cechy 
nailepiei charakteryzuipce tp pozyqp Przydaje sip, 
a nawet mezbpdna iest przynaimmei podstawo- 
wa zneiomoSC ipzyka angelskiego. a to ze wzglp- 
du na istotne inlormacje przekazywane od czasu 
do czasu bohater owi. dotyczpce np. miepca. w 
ktbre mamy sip udaC A tak poza tym. to w zaden 
sposOb me da sip tu utknpC. rozgrywka lost lekka. 
latwa. a nawet przyiemna. 
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O d strony techmcznei TC prezentuie 
s*j catkiem me«e ladna. wyrazna 
gratika oraz dobrze dobrane barwy 
w znacznym stopmu uprzyiemnia- 
19 nam gre Wszystkie obiekty 
przedstawiono w petnym 3D i trzeba powie- 
dzted. ze sg wykonane w miare doktodme Co 
prawda widad czasami pewne upcoszczema. a 
juz sam brak stalego Iqdu sprawil. i 
mogli sie skupid na projekiowaniu 
osad Oprawa graficzna iest tu zatem dosyd 
p<osla. ale co nafwazmeisze • miia dla oka Jed- 
nak iezeli malbym byd wytxedny, to troche eka- 
trawaganqi by tu nie zaszkodzito 
szane uczucia w stosunku do strony dZwieko- 
wej. CoJ tam w tie przygrywa. ale wtaScrwie 
nie zwtaca sie na to uwagi Wszelkie odglosy 



lym czasie postac powoli pod 
- iobi zamachl, zaS energiczno 
przOd, |ak sie latwo domySled, 
erne ptieczki Jest to mewspOT 
mierme rajcowne do sterowania zwyczajnym 
padem, kiedy to Gracz musi sip uzeraC ze stan- 
datdowym systemem zatrzymywania tw tym 
wypadku dwupunktowyml i o lie me nastrecza- 
lo mi to zazwyczaj sporych trudnoSci Iwprawa). 
tak tuta| wskaZniki te dla 'kijaszkow o duzym 
zasiegu’ (Driver, Iron) me pozwalaja na precyzyi- 
ne uderzeme (odnosi si? to szczegOlme do sa- 
mego przylozenja), co w etekcie kortczy sie tym. 
ze juz na poczalku Gracz ladute w lesie (wtaSme 
dlatego przegralernl Zamykam ten temat. 



CYBER TIGER nie jest wolny od bledOw - noj- 
powazmeiszy tkwi w /lym odzwierciedlemu to- 
pografii pola on-green (przy dolku), gdzie trzebn 
uciekad sie do chwilowego (czemu tak ?) pod- 
glQdu laktycznego utozoma merOwnoScr (cho- 
re). ROwmez praca kamer mejednokrotme wpro- 
wadza nas w bfcjd (s/czegOlme gdy zboczymy '/ 
kursu*), bo nie zaznaczono kierunku, odlugloSo 
am podgladu na dolek, wiec mekiedy mo wia- 
domo. w ktOrym kierunku uderzad. Gre ratuje 
tednak rajeownoSd i arcadeowoSd zabnwy (sporo 
trybOw), ktOra po/wnla mik) popmkac nawet ta- 
kim laikom, jak moia kochana dziowczyna I o to 
chodzilo 



rOwmez niczym speqalnym se me wytOzmaja. 
choaaz czego tu sie spodziewad po mskobu- 
dzetowei produkqi przeznaczonei dla naimlod- 
szych Postarano sie za to o ‘mOwione - dialogi. 
co prawda glosy bohaterOw mozemy ustyszed 
wyiacznie podczas seen przerywmkowych, 
Mczecych kotejne mete w spO^ catoSd. 
ale zawsze to coS 

l ' C to typowy Sredniak Faj- 

ny. lednakze me 
sobie me, co moglo 
wyrozmd na tie innych pro- 
L1 dukqi. Gierke mozna spo- 
kqme ukortezyd w jeden dzien, kornu 
wipe zechce sie wydawad na nq pie- 
madze? Mamy obeente okres naj- 
wiekszego w roku wysypu gier, a 
TC wielkiei kanery z pewnoscq me 
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atka. ojciec. szwagier i babka. tosciu. tesoowa . protoplasts rodu Real T.me 
Sirntegy w i«dn©| osobio To DUNE 2 - gta, dzrrjki ktOrei na poceoo dominuja 
mo tylko suzelamny FPP , kJasyczna sirategie DUNE 2, jedna i fewolucji Int, 
w ktOtych Amiga |eszczo mo dowala o sobie znpommoC. nie pozwoltla 
zostaC tylko kawalkiem historii, a |ej twOrca • WESTWOOD STUDIOS (tak, 
tak - to cl od COMMAND&CONQUER) • postarol s*. by takze mlodsi Graczo 
w nowym opakowantu Jeszcze nie tak da who wyszta na peceta 
9 od swej poprzedniczki mczym poza oprawq graficznq t muzycznq, 
przystosowanq do istniejacych standardOw. Nie zostala iednak doceniona. co w sumie nio buds 
wrekszego zdzrwiema jei zalozema i zowarte pomysty zostaty mezwykle rozwimoio. rozbudowane, 
takze ws parte mnowaciami przy cora z to nowych RTS-ach, wychod/acych na rynok z 
czqstotliwoScia zblizonq do odwiedun koScioldw przez state dewotki w ostatnieh 
latach tysiflclecia Na tym si® iednak nie skodczylo kariora DUNE 2 - 1«| najnowsza 
wetsja wtoSnie zaszczyota swq obocnoSciq czyiniki konsol PlayStation Potawila 
sip na rynku o wiele ubozszym pod wzglodern RTS-Ow. w porOwnamu do 
bloszaka. co bezsprzoczmo zopowmto |0| skupiemo ria sobie uwagi Tym 
batdziej, ze wets|a na PSX test odmienna w stosunku do iakie|kolwiok innei 
I®] postac. 

abula gry doSC lu/no opieta sip na motywacli powieSct 
Franks Herbert.! .Diuna". na podstawre ktOrej nakrecono 
nawet film, w ktOrym wystqpil m in Sting W calym 
wszechSwiecie mezwykle cemnny jest rnelanz 
niezwykla przyprawa. ktOra poszerza gramce 

' 4wladomoSci Niomalze wszystkio iei zasoby 

skoncentrowane sq na pokryte| w caloSci piaskami ptanecie-pustym Arrakis. znanoi takze iako Diuna Przyprawa 
vvtada wszechswtatem Kto kontroluje Arrakis. kontroluie toz przyprawq OczywiS&e planeta me moze byC pozostaw.ona 
samei sobie. Gra rozpoczyna sip w momenac. gdy Imperator ogtasza .przetarg' na Diunq. do ktOrego dopuszczone 
zostaw trzy tody. Ten. ktory zbierze neiwiqcej przyprawy. stanie siq wtaScicielem planety Srodki do osiqgmecia lego 
celu ■ dowolne Nio mo ustalonych terytorkSw i zasad • zwyciqzyC ma na|mocnie|szy. Na powierzchm planety iqdu,a 
po|azdy trzech wrelkich stron. trzy potezne tody stair} do bezpardonowei walki. w ktOrei liczy siq tylko 
zwyclpzca Sq to szlechetm Attydzi, ktOrzy posiadaiq najwiqksze prawa do wtadama planeta Ich 
odwiecznyml wrogami, woelemem zta i bozwzglpdnoSci sq Harkonnem Ostatmm rodem sq Ordosi 
potezm kupcy. stosuiqcy terrorystyczne melody utrwalama swej porrjgi &lq nadrzednq iesteS Ty. Graczu 
- to Ty wybierzesz. ktOre wojska poprowadzisz do zwycrqstwa 

ezeli jesteS obeznany ze wspolczesnynn grami gatunku RTS, bez problemu 
opanuiesz wszystkio zasady rozgrywki Rozklndasz swoiq bazq na 
gdziomegdzle wystaiqcych spod piasku polaciach skat, naiiepiei wczeSmei 
budujqc betonowe fundamonty pod stawiane konstrukqe. Energii dostarczaC 
Ci bgdq Wind Traps, wykorzystujqce wiatr Piemqdze zas zdobedziesz 
pizyprawe z odpowiedmch pot przy pomocy zniwiarok • znanych 
HarvesterOw Reszto - klasyka Koszary, labryki po|nzdOw lokkich 
oraz ciqzkich, rndor. mstalaqe obronne, kompleks naprawczy. silosy, centrum 
technologiczne - to wszystko dobrze znosz Pozostaie ieszcze port kosmiczny. w 
ktOrym dokonuiesz dodatkowych 28kup6w sprzqtu, a takze palac, ktOry co |«kiS 
czos daio Ci moZliwoSC wykorzystanin |odnei ze specjalnoSci danego rodu 
Harkonnens potrntiq z palacu co |ak!9 czas wystrzeliC rakiet? bahstycznq, ktOra 
denlme sprawujo sie przy niszczeruu budynkbw wroga Ordos mogq co jakiS czos 
Icifi sabotazystq, ktOrym wlasnorocznie pokieruiesz na jakiS budynek • wysadzi 
siq on mzom zo wskazanq konstrukqq- Natomiast Atreides bed.) 
otrzymywnli co jakis czas posdki w postaci oddzialOw 
FromonOw - ludzi pustyni, mioszkartcOw to| planety. 
ktOrzy pozoatajq niewidoczni dia wroga do czasu 
wdomo siq w walkq. Atrydzi mogq toz co jakis 
czas nastaC na wtoga nalot • Ornitopery 
ptzoprowadzq senq bombatdowan Takze z 
jznaniem wSrOd lednostok nie powmiones 
ZblemOw DoSC duzq wadq tei gry iest 
wszystkio strony kontliktu maia 
dostqpno idontyczno jednostki, nio liczqc 
oddzialOw Jost OCZywiScie zrOznicowann 
(w odrOzniemu do Innych we>5|i tei gry. tutoi 
SZkoliC tylko pojodynczych zolntorzy me mozna 
trzyosobowych oddzialOw). poiazd 
zwiadowczy. lekki poiazd otensywny. dwa rodzaje 
czolgOw i wytzutnia rokiot Ekskluzywmu. 
Horkononl mogq produkowaC Devastatory 
ciqzkie, powolne, dwulufowo czolgi, ktOre 

kazdei chwili zdetonowane. 
Ordosi • zarmast zwyklych 
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Ciupagi, proce, flinty, 
cepy w ruch...? Nie, 
raczej piesci, podkute 
buty, "bachy", kolanka, 
trojzpby, kolczatki - to jest 
wfasnie WT: SS... 
Zostaniesz wykopany na 
zbita buzip, czy jakos 
tak...Obrugaj przeciwnika 
jak sw. Michal diabfa... 
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WU-TANG SHAOLI 



Postac 



pozytywne wrazema asieiycj 
mi aa zbyt sieryine Wszystfc 
ponu>a ciosami spacialnymi. 
no ta lakimis smugami. lunai 
czym leszcze co zdecydowi 
domania Stkoda wielka. to 
lion Capiuie deveioperjy on 
neralnie animacja me rwie - 
poizqdku. 



I a rozpisco recenzji Mr Scieta wpi- I 
sal laki tylul 'CAPCOM VS co4 | 
tarn'. Biedny nasz Naczelny n 
parmetal pelnego tytulu - MARVEL I 
VS CAPCOM: CLASH OF SUPER 
X EDITION Ino nie - Mr Scieral* 

I Nie chodzi lu nawet o jego dlugoSC, lecz o - 
to. ze przecigtny c/lowiek juz zaczql si© gubiC j 
przy tych kolejnych VERSUSach Nieocemo- 
ny alien zac zql Smiae sie z tego. ze CAP- _ 

COM sobie po prostu konstruuje kom- . 
bmaqe z kazdei wydanei mordobitki. . 
a niedlugo pewnie dolaczy do tego 
leszcze RIVAL SCHOOLS i wszystko zacznie sie 
| od nowa. 

C O by iednak nie powiedziec - MvsC 
zgromadzil naiwiekszq liczbe za- 
wodnikOw Teoretycznie |est 15 
podstawowycb postaci. z ktOrych 
czeSC to bohaterowie umversum 
I Marvela. a reszta to postacie z rbznych gier 
CAPCOM z mordobiC STREET FIGHTER . DARK- 
STALKERS Ale nie tylko postacie z mordobiC 
znalazly tu swoje miejsce Jest tu np MEGA- 
MAN z wiadomej plartormbwki, czy tez HIRYU 
(cooll) ze wspamalego STRIDERa. ktOrego pew- 
nie tylko najstarsi Gracze skoiarzq OczywiScie 
ograniczenia pamieciowe PSX zmusity autorOw 
po raz koleiny do zrezygnowania z najwazmei- 
szego atrybutu serii VS - z TAGowania. czyli 
walki dwoma. zmiemajacymi sie postaciami 2a- 
stqpiono to w dwojaki sposob Mozna albo do- 
braC sobie partnera z podstawowej 15-stki. 
ktdry przylqczy sie do odpalania (Mega) Super 
CombosOw. a takze - na nasze wezwame wsko- 
czy na plansze ' przez chwile bpdzie pomagal 
nam tluc przeciwmka Drugi sposob pozwala 
wybraC tzw. Special Partnera. postaC z dodat- 
kowei 20-stki. Sa tam bardzo pokrecem zawod- 
mcy z umversum CAPCOM i MARVEL. ktOrych 
byS pewnie nie spodziewal sie ujrzeb w mordo- 
biciu Mogg oni albo wskoczyC i odpalid sw6| 
cios specjalny. albo zrobiC mini SUPER COM- 
BO. w ktbrym be da penodyczme odpalaC Spe- 
ciale. 

J est tu najwieksza napierdzielamna, iakq 
mogliSmy uSwiadczyC do lei pory w kle- 
pankach CAPCOMu Zwykle combosy 
odpala sie bardzo latwo, co rOwmez od- 
nosi Sie do wyklepywama ‘Aerial Rave' 
(bicie wroga w powietrzu) Poza tym. 
gra test jeszcze bardziei spektakularna 
- me do4C, ze tlo zmiema sie z uplywem czasu 
Inp. zapada zmrok). to jeszcze przy wielu super 
kombinaciach zostaie zastapione czymS zupel- 
nie innym - to trzeba zobaczyC. Zauwaz tez 
czlon 'EX* w nazwie, ktdry oznacza. ze SUPER 



mbwiC. 

wyglqdaieca czeSC z 
SUSow i iednoczeSme naj- 
lepsza - nie omiesz- 
nawet 
zaznaczyC. 
ze lepsza o 
calq klase 
Polecam 
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JZimy naszego 
opka. jnlc sknczi 
:h napotkonych 
ly aralika piry tei zmianie uleaa 



ACTION MAN 



Choc to pozycja z 
zalozenia dla mtodszych 
odbiorcow, to jednak ma 
w sobie jakqs site, przy- 
ciagajqca nawet star- 
szych Graczy, co to 
pocinajq tylko w 
"doroste" tytuty - 
gdzie krew leje 
si? ostro, a 
pokonanych 
cwiartuje si“ 
widelcem. 



gratami. No 






it u/bioieme. 



h.sior>a Acton Mona. Josi !o wptaw- 
dzle chwyt feklarxjwy. co by drio- 
crak sip w <)rte fOtnych padzetdw 
naogiadal. a pOimoj rodrinp mpcryt 
o icti nkup, ale taka zabawa. me po- 
wiom, wypado prTyjemnie. A (o tyJ- 
ko przedwnok . P,orws» rms,a. co 
byi sip w roalia pry wczu*. polaga na 
Oaniomu po mio<cr<* M rOznymi rzo- 
pmiesziami Chlopakl rozlewaj* bo- 
wKim wszpd/ia chamiczno odpady, 
soaszac tym aomym poczciwych 
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e dOD'acowa 
tf^obie s« bat- 
an aotxe. ol*»un iicmo 'Oi 
lajOv. skiOty. lunele. a ■ 
Swietnle odwzorowano kli- 
mat panujacy w danym mie- 
Scl*. po ktorym sialeies* 

Kong. Rzym, Londyn, laci- 
nie 30 tras) Ta edyqa TD 
iostala okrasiona beznad*iein< 
wyczuC i okreSliC, a orientalne 
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losach tytulu Mistrza Swiata For- 

^M/^^MwAumii torze (> iln.vmym 

' '/ «»oltc, 

WB 

GramWn^MHff^fllPko mialo si© rozegraC na 
tym iotze. W tym wyScigu liczyto si© tylko dwOch 
kierowcdw Irlandczyk Eddie Irvine i obrortca tytulu. 
zeszloroczny czempion - Fin Mika Hakkinen. Jednak 
iuz na pierwszei prostei sytuaqa praktyczme si© wyja- 
Snila - Hakkinen po fantastycznym siarcie wyprzedzil 
stariuncego z Pole Position M Schumachera. co wta- 
Sciwie ustawtlo wyScig |uz do kortca Mika nie oddal 
prowadzema do samei mety. a Irvine zaprzepaScil szan- 
s© na zdobycie upragnionego tytulu. 



dowiedzieC si© kilku rze- 

i nie ma «v. ° k,6f > rch nie m,atv 

wczeSmej zielonego po- 

yz edycja i©cia Astarzywyiadacze 

tr _ - no cdz. tym na pewno 

zmajsuo- michy SI© uSmiechnq:). 

of ala na Mam V wi©c Hakkmena. 

bldld Hd m. Schumachera . iego 

rjg | brachola. Coultharda. 

Frentzena i wszystkich 
tycti. ktOrzy pomykal w sezonie '99 (jest nawet 
Mika Salo w zastgpstwie Schumiego) Po wy- 
bramu trasy i kierowcy udaiemy si© na tor - 1 tutaj 
mile zaskoczeme - twOrcy gieiy wprowadzili cos. 
co powmno byC w Formule I |uz od dnwna 
OtOz przed kazdym wyScigiem lub treningiem 
mamy podane bardzo szczegOlowe inlormacie 
dotyczace pogody Itemperatura. ciSnienle po- 
wietrza), co zdecydowanie utatwia zabaw© w po- 
rOwnaniu do ubieglorocznei edyqi. Calkowicie 
wyelimmowano sytuacj© wyboru ustawiema 
opon \v aemno’, teraz zawsze mozna wszystko 
dokladme zaplanowaC. Adi. ieszcze iedno - test 
mozliwoSC pomiachania w bebechach bolidu. 
co bardzo mme ucieszyto. bowiem nie ma to iak 
wlasnorgcznio dopiaC wszystko na przyslowio- 
wy 'ostatm guzik' Udostepniono nam az 6 usta- 
wien 3 proponowane przez konsol© (na tory 
szybkie. wolne i sredmo-szybkie) i 3 do zapro- 
gramowania wlasnycti ustBwien 



stolu - coS dla siebie. I “ 

oto mamy na Szaraka Q porSZC 
kolejn© juz edyci©. ktO- 

r© to zmaisttowali gost mOWy, QC 
kowie z PSYGNOSIS . q C 

WlaSnie ci osobmcy 1 la 1 UN C/*. 
mieli ci©zki kawal robo -rt 

ty do zrobtema. bo Wdlld Zl 

wiem ich zadaniem bylo 

stworzenie gry. ktbra _____ 

miala wymazaC wspommenia Graczy na temat 
tragicznei F 198 Ewentualna porazka dala by 
wtop© na calej linii (co w efekoe oznaczalo by 
masowe zwolniema z pracy.l Na szczgSoe w 
tym przypadku o porazce me ma mowy, gdyz 
edycja na rok 99 zmaistrowana zostala na 



o odpalemu gry mamy 

(M^Snship o 

MiW§ < . u na 1 6 wspa- 
vtnriioui. uui_>. f tar! - 1 

na trjWn!e!!iW^vlCo^Wiaz©'ii,i). dochodzi 
ieszcze opcia Tost Dnve, dzigki ktorej mozna 
nauczyC si© wtaSawego toru jazdy na kazdei z 
tras Jak na F 1 . jest to calkiem przyzwoita iloSC 
opcji. ktOra zapewma dtuga i peln© mlodu za- 
baw© (tryb Championship rzadzil) TwOrcy gry 
dysponowali licence. ktOra to wykorzystali w 
100%. Mamy wi©c prawdziwe nazwiska kie- 
rowcOw, opatrzone fotkami. a na temat kaz- 
t dego z panOw zasuKlaiacych za sterami tych 
t pigknych maszyn podano kilka ciekawo- 
9k stek - data urodzenia. narodowosc. iloSC 
Mi startdw i zwyci©stw itp Motyw ten zo- 
stal mocno okrojony w siosunku do wer- 
BL S|i z roku 98 (tam podano mas© na- 
prawd© ciekawych informaciil. ale to 



laczego o tym prsz© ? Ano dlatego. 
aby wprowadziC Was w Swiat krO- 
Uflwej sportOw wyScigowych Dla 
I wir^u mlodych. zdolnych kierow- 



jlkim, obserwowanym 
iy cyrku. Siartowac w 
: i potwierdzeme klasy 
biznes i oczywiicie gi- 



Ibw kilka o grafice - musz© 
przyznaC, ze po doSwiadcze- 
jjUljh - memltych:( - z poprzed- 



wogOlecaletootoczeme Bo trzeba Warn wie- 
dzieC, ze szpil ten zostal meZle 'podpakowany - 
pod wzgledem gtafiki Gosoe z PSYGNOSIS ostio 
do pieca dowalih. oi. ostro (Hal slaiczyli wszyst- 
kie kopie FI 98 ) Smiem twierdziC. ze |est to 
k nailadmei wyglqdaiaca gra o tematyce Formu- 
B ly 1 . a i kilka gierek z mnej Itgi wyScigowei 
8 ladme by w skor© dostalo OtOz toiy. a wi©c 
fl praktyczme na|wazme|Szy motyw. zostaly wy- 
B konane czadowo WokOI trasy znoiduje si© 
J m nos two budynkOw. sa trybuny wypelmone 





dobrze. ze w ogdle coS |est Osoby. f 
ktOremeinteresuiasigzbytmoFormu- c 
Iq 1 . ale ktbtym spodoba si© gra, mog© k 
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Smiem twierdzii, ze 
jest to najiadniej 
wyglqdajqca gra o 
.wnco**™**.™ tematyce Formuty 1 

25TSS a ' kilka 9' erek z 

oktaszone pi^knymi ko jnnej ligi wyScigowei 

kxkami. ktOre zostaly do 1 . ’ 3 J 

brane naprawde lacho tadnie by W SKOr$ 
wo PrzoidZmy toraz do , . 

bolidOw Kazdy z to- QOSt3tO 

rimOw ma swop okreSlo- 
ne batwy - Ferrati krwistg czerwiert, McLaren - 
Mercedes nazywany |est "srebrnq strzalq* me 
przez przypadek. Jordan obnosr siq na zOtto przez 
caty rok I to wszystko tutaj |est. nawet reklamy 
s<| idontyczne |ak na ptawdzrwych maszynach. 

A bolKly to czadersko wyglqdaiqce. potysku|<|ce 
w promremach slonecznych maszyny, na 'ma- 
skach' ktotych piokme widaC refleksy Swiatla 
Do podziwionia pracy I 

gmiikow mamy ‘tytko' 4 vvydab dwie banie za 

kamery Hm, mogloby . 

•ch byC troszko wiocei, tSPl tytUl tO ni6 gfZ6Ch 
h zupetnoSci sty- 



ka|q Pociskaiac 300 km/h meraz da sie zauwa- 
zyfi snopy rskier, ktdre wystrzeliwuiq spod boli- 
dOw 1 leca na wszystkie strony. Tuz przed star- 
tem. po okrqzeniu ‘zapoznawczym' da sie zo- 
baczyC faluflce. nagrzane powietrze. ktOre uno- 
si sie nad stojqcymi na torze bolidami. Przy 
ostrym hamowaniu/ruszamu spod gum wydo- 
bywaia sie kleby dymu (na starcie mozna zro- 
biC zaslone dymnq), co wyglqda bardzo ma- 
lowmczo (przyspreszeme wgmata patrzalki w glqb 
czachy;). Skoro mowa o hamowamu meraz 
taki nieudany manewr powodu|e kolizie z mnq 
maszynq lub z iakims elementern oioczema. 
Wtedy to istmoje spora szansa. ze to urwio 310 
kOloczko. spo|lerek. coS sio tam polamio, wy- 
gnie i zaczme nas SciqgaC w lewo/prawo lub 
zakortczymy wyscig wkomponowam w baner 
ko/sterto opon. Kolizje sq tutaj dobrze dopra- 
cowane - rozmiar uszkodzert zalezy od predko- 
Scr 1 rodzoiu przeszkody. w ktOtq sio tralito'. he. 
he. Dziqki dopracowanemu 1 wymagaiqcemu 
modelowi jazdy. bolidy poruszaiq si? po torach 



tak. |ak powinny. szybko 
reagujq na poczynania 
kierowcy - po prostu mo- 
del |azdy w te| grze odda- 
|e specyliczny klimat - sa- 
mochOd trzyma sie drogi 
mczyrn przykleiony, ale 
|uz po przekroczeniu 
■predkoSci gramcznej - 
robi sie gorqco 1 bryka. 
zaczyna myszkowaC po 
torze. Aby wygrywaC. trze- 
ba nauczyO sie pewnych 
odruchOw 1 mektOte rze- 
czy wykonywaC automa- 
tycznie Zbyt dlugie trzy- 
manie hamulca kortczy sie elektownym 9pi- 
nem wokOI osi. Bardzo liczy sie tutai ocena 
sytuaqi na torze 1 wteSciwe reakcje na poczyna- 
ma mnych kietowcOw (szczegOlme w trybie Hard 
1 Export) Zdarza sie. ze podczas wyScigu sa- 
mochOd iednego z konkurentOw ‘wysypie sie" 
tuz przed Tobq 1 w klebach dymu zatrzyma sie 
poSrodku toru Wted y nalezy zreczme go omi- 
nqO. Na cale szczeScie 
konsolowi przeciwmcy 
jeZdzq w rozumny 1 po- 
zbawiony przypadkowo- 
sposOb Blokujq. za- 



lezdzajq droge. poluiq na dogodng sytuacie. 
slowem - sq przeawmkami wymagaiqcymi Przy- 
jemnoSC z |azdy podnosi w miare plynna am- 
macja (choc czasami sie twie). Na komec pozo- 
staie mi |oszcze napisaC co nieco o dZwieku. 
ktOry to test standardem w tego typo grach - 
odglosy silnika, pisk opon, odglosy uderzeh, 
mjuzik w menusach - me nowego, ale na wy- 
sokim poziomie 
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weno jeszcze wc/esna oeu 
tytuiem wtqc/v' 1 S'« goScn 
kiem mezty PSX'owy snowt 
BOARDER i teraz produkcn 
(xerwsM. Ok pk we wspo 
bardzo roziegie W Lundy 
typu ‘rynna*. czylr iedna \ 
ogramczona po bokach ai 
produkc* kompletme xm* 
orze' Je/ozac t 



Oto historia pew 
zapowiadajecej i 
rue. wr$cz stabo, 
uratowala swa j 
kosztem oryginalr 
jpia bowiem narzu 
ce. 0 co chodzi di 
luknij w ten tekst. 
co kufka chodzi? • I 



pedkowo na p*erwsZ0| traS'O wyskOCZ- 
P'olek okjiaiflCv piawa stron* stoku a 
byla tr.isa Zupeinto nowy odonekl WdZ>< 
iMiem devgne>om .-a tak* podeiSoe c 
Sztaki sa ba'dzo rozlegie. peine skrOtOw i roziazdOw. 
dz>*ki czemu Sm.g.1 s>e po mch bardzo pr/viemme 
Teraz mozesz jeZdziC < nzd/iC a i tak me uSwiadczyaz zadnego sztucznego 
ogramczenia mew.dziainego muru A do lego uporano si* Z bigdami znanymi 
z PRO BOARDERS ■ poiygony pd s*e lak me chrzani*. a teksiury &dme. bez 
wi*kszych zgtzylOw opisuia Smog Poza tym rozgrywka, a w tym rOwn.ez sys- 
tem wykonywania tnkOw. zyskata od czasOw ECTS-v na dynamic* 0 <az intuicyi- 
noso ZtMizono ia bowiem baidbei do wspommanego tytutu kamer* zawie 
szono dose daieko od zawodmka. przez co Mtwiet zonemowac si* na trasie Po 
trzeoe dodano postaoom troche potygonosv. totez wygiadaia bardzici natural- 
nie Jednym stowem upodobmono t* po.-yq* do PRO BOAROER. przy okazii 
wykiuczaiac stare Wedy tego tytuH. dz>*U czemu uratowano raczei 
wer S:e MTV SNOWBOARDING cMopattyy z THO Ale Cly tak 
gry> N>e starac si* wnosic niczego nowego? 







IfflCfljtyl 



No|l«p«v 



pfOdukcr - BEADY 2 
OXING i wtaSnm re- 



SIECTRONIC 



cJiocvu do ShjgtosM Ate mom* 
oryan^h slaw - lednak i powno 
Was (o me bvdao rusmto Powob 
tyfco spty7oo na A-Vjoa' Wnlac 
ki i ocry. pakrwjte luki brwKauo i 
nch i» spotkas widoonych p*- 






.i prrnprogninWMne. pry ktttycfc vw» 
i klawiuy odpate dlugq sono, jak i kor> 



NAJMNIEJSZYCH 



MPa 





Station st v 



LOWO NA NIEDZIEIE 

Koleiriy rok i koleiny odcinek tteiemca i aom EA SPORTS Chyba |uz wszyscy powoli 
/adnio sobie pytame. kiedy to si? skortczy? Bowiem w Qruncie izeczy roe do sig iuz 
me ulepszyt. a tylko zopsud. z czego chyba me /daw sobie sptawy panowie z EA 
Jest to jednak rmstemie obmyllonv przez markoimgowych gemus/y plan, co by iak 
naiwtgksza kasg jak raiimnieiszym wysilkiem ztHC Przeciez maztiwoftci konsoll Ptay- 
3 zrnioniaiq. wipe produkt |.ik> mamy okazje tetaz ogLqdaC mbgt bez zadnych problo 



mbw wyjSC rok cry dwa lata temu Dobra, do fzeezy czyli do recenzp czas prze|4C 



I co chodzi? 

l Chodzi iak zwykle o koszykdwkg. grp zospolowg z <* 



IzieSHJClOnui 



O C I 

zawodmkami. trzemo sedziami, dwoma ttenerami, wystQporm ponienek w przo 
twach oiaz niezasU|ptoni| widowme Pomijajqc lakt. ze cztorech ostntmcli cech cha 
rokteiystycznych brak |est w nainowszym piodukcio EA (pownio bgdg w nastep 
nych czgSciach 1 to dodawane z czeslotltwoSciq ’jodna na rok'), to reszla odzwieroe 
dlona jest nadzwyczai reahstyezme Obrgcze ladme smj ugmatf. gdy prtka w nw trail lub wykonamy 
•wsad’ Dziesigcru zawodmkow tez (eat. optOcz tego zwody, oniki. markowome rzutbw, ktdre 
spiawiaia. ze mozna poczuC zylkg graeza-koszykarza Dzigkr temu konsolowy mecz nabwm kolo 
tytu 1 wciega, kazgc Graczowi pr/ypominaC sobie wszystkie nailepsze akcje, t nkie kledykolwiek 
widzial, 1 ptObowaC wykonaC |e w trakeie zabawy Zaieczam. ze 99% okep lest wykonalnyd 



RAFIKA POTRZEBNA JEST 

Gratika to chyba napvieksza wada 1 jednoczeSmo zalota nowego 'eNBmjA* • sprzocz 
noSC? Tak, ale tylko pozotna Ot6z gratika |dk na symulaqe sportowg |ost wsporaa- 
*a Dokladne przedstawieme sylwelek Graczy ■ prawio idealnie flinmownm a 
powtbtki sg klasg samg dla siebie Tyle ze poszta na to cala moc konsoli A co 
ucrerpialo? Dwie rzeezy publicznoSC oraz animaeja Te| pcerwr.zoi praktyeznie mo 
widaC |0|l. co naibardziei kluje w oezy w trakeie powtbrek, gdy biegmo wspnninlo 
wyglgdaiqcy zawodmk. a w tie widaC ogromne piksele, z ktbtych ni|nk me dn me zlozyC calego 
obrazka Natormast nmmacia |OSt Hope na calei linii. Gra po prostu me lost ptynna Pilka locgca 
do kosza wyglgda iak Murzyn na pi/o|Sau dla pieszych - czyli poiawia si? 1 zmka Zawodmcy 
rOwmez wykazujg tendencie do zmkama. co po kllkunastu mmutach zabawy wkurza, a po 
kilkudziesieou bolg oezy 



PRAWA AUDIO 

Znowu super., SlychnC. zo EA wyskoczvto ze sporej kasy, gdyz 
w tie br/mig prosenkr znane z reklam 1 (ilmrkOw promocyinych 
ligi NBA Public/no4C rbwniez roaguio zywo - wte. kiedy sie 
oeszyc. kiedy buczeC. a kiedy wyjiC z halt, heheh 



O ZATEM NOWEGO? 

Josl nowy tryb, iest Michael Jordan (o czym Swradczy 
duzy nnpir. na okladco ’Jordan is Back'), so loz dru 
zyny, w ktOrych wvystgpujq najlopsi zawodmcy z pm 
szczegdlnych dziesiecioleci lod 1950 rokul. Naresz 
cm mogg stanqC oko w oko Michael Jordan oraz Will 
innych slawnych Hub me) koszykurzy Nowy tryb to 
'1 na V do 15 zdobytych punktOw stnnowi przyiomny przerywmk w 
cigzkjch boiach podezas sezonu zasadmezego Aha. no 1 oczywiScm unktualmo- 
ne sktady, co jest chyba oczywtste (nawot Pippen jest w Portland 1 1 I to wzasa- 
dzie wszystko. co miatem do powiedzema na ten tornat 



K ONIEC 

Moze to juz konioc sera EA??? Nioee. ora wypuSZ- 
czg nowq worsie za raecaly rok .• 
gralikq. noyvyrni sktadami. jakrms nowym 
(maze w kortcu bed/m konkurs "w-i 
dOw* do koszol. w>ec za rok 
bgdzle kopig tych ostatnich k.lku iim|«k , 



AJU 






IW' Dlaczego inte6'l<’nma ’ Ano 

od zwykta frjyt nle dopalong) 
)WW(i t. umknqe ciosu pomlg- 
Ujflc ostiy z.ikret - rakieta przy- 



POtt SllO\*t - zielono polo silo 

we, ktbre chrooi Cm przed zmaso 
wnnymi atakami JpociwmkOw oiaz 



gdy P'700 wnik 
masz uaktywnic 
aidzo Naciskaw' 



'Slama ptzed siobif ikx) post.ia.y p 
waga mo UWnzai. ze bgdziosz 
tea wv^ciyu - po jakimi czasio oslii 
Oopolona worsin oslonka zmienii 
mnbteski i chrooi Cm dopOly dope 
i zapiagnie uczynlC Cl ku-ku. 



iiakich skrzynek podezas 






POWER-UPY: 



WYBUCHOWE Haw 

zielona liolka, kton 
mozesz wyiufl 



dopalona 

Iprzeciw- 



ASU TEAM RACFVc 



@Q>® 



SPECJALNE SKRZYNKI: 



kapk « dodatkoweyo 



OR^Z: 

P««£tY zw-, 

Sr kmiy mogij ’W 

^ na Twoim ogo- 
me‘ banfto dlugo 
suia specylic/nym 
dZwigkiem i ce- 

klOry wiai 
na Two|e| 
glowie . 



WIADOMOSCI OGOLNE: 



j. |oSll takowa sm znaiduie 

TOCZ^CE Sit BOfl«r cigzko |e 
^ okietznaC Maw to do siebte, ze to 

e smpo Imii ptoslei. mo mogg am 
am mo mozesz nirrn kierowaC 
nan tedne bajor. Zamm bomba ude- 
it col, z pomocq klawisza *0' mozesz 
iktywu.v.n w dowolnym momoncro 
irza wymiorzysz, eksplozia da sip we 
fot no 1 przociwmkowi Aby bomb? 
< do tyhi, w momencie woskanla kla- 
I* (poczgtkowo odpowiedzialnego w 
odpdlonla powor-upu), pizyuzymai 
‘d6r. Na|tep o| u.-ywaC, gdy mezego 
domy przodwmk pomyka tuz przed 
Ofsw dopalona wigkszy zasigg fall 
dwo| Aby uniknaC dostama w czape 
>ba. W chwili gdy uslyszysz charakte- 
' ~ jjlftt na boki. 



f SKRZYNKI WYBUCHOWE opisfl 

TNT Wyplui z zewloka skizynke.vM 
byC mozo nadzmio sig nab iak'S zJH 
kigtony maniak - w takim pizypadku skr.-ynliiwl 
wyliiduie na |ego (a moze Twoiml Ibie Zamm W 
wybuchme, mime kllka sekund Skrzynki wy- 1 
buchowe najleplei umieszczaC za innymi " 
skrzynkami z mespodzankami opononl ocho- 
czo najedzie na skrzynke, po czytn poczuje, 
ze grnwitaqa nawala Aby zrzuciC ze Iba skrzyn 
kg, wystarezy szybko naciskaC klawisz LI lob 
R1 Ipodskakuvanie, mozna toz szybko naci 
skac oba naprzemienniel, Biodo Cl |odnak. 
|OSIi akural wykonuiesz inkii wielki skok, bo 
bgdq mci z wyswobodzema aig Pamiglai lak- 
ze. ze mozesz rozwalaC to mowygodno do 
brodziejsiwa z pomoca raklet i loczacych 
k ^ — sm bomb 



BOSSOWIE: 



kjizdy swum konezy sig wy 
Sctgiem 'sam na sam" ; 
bossom. Musisz wio 



moziiwosc Sclganla 
*i» z fodnym lob 



zobraC 

pochary. 

wszysikie 




monety w 



Dodutkowe postacio: 



poczujesz sig /d/rwtony na 
>ozliwe iest grame mnymi niz 



Odblokuj wsxystki 



pmoch Easy. 
4 dodatko- 



na wersja liolka zriw iia kolor 
oponent. ktOry iq lykme flHn 

ou zmmeiszaiqcvdi zna^^H 

nad |ego Ibem pojawia S19 oemna Chmuf#:). 
Dodatkowo. pr/eciwrnk ttiid brort, |akq nkurnt 
mo posiada na wyposa/erim i otrzymu|0 wnq. 
losowo wybrana Podobme ak w pr/ypadku 
’Skrzynek wybuchowych’, mo/na |0 kasowaC 
lakiolami lub loczqcymi s >9 OOmbarni. tak 
samo tez stosowaC 

»SW AKU rtKU I lk/> UKA 



Groan Gam Cup 

Zdobqd* wszystkio 4 /intone monety w trybie 



■ Uka dla negatywnychd 
/ytywria me mo/e dostac Uka M 

nel Mask, ochramafl Of pnedHn .<- opo- Turbo track: 
ntmtOw. |dk i mo/na id, tar.inowar. Dost 
takze dopalac/ ri/iataiqcy kilka sekund ■ 
wypadnies/ / toiu. moc mask, zostoml 
odebiana, oc/ywisoe |eSli .ikur.it id udktjH 
tos W.irto wykor/ ystyw.w’ pi/nd welkimi sk^ 
kam, 

DQffiUCZ - dole C. chwilowq do Cl0SH ‘ p I 
palkq. tak samo. |ak /wykto i 
spios/ajqco /nniduidco 519 na 
Dopalono weisja. dopalka d«iu 
kopa. Najlepiej u/ywac pr/ed dopolknmi 
tocach • ekstra spoodIM 



Blue Gom Cup 

Zdobqdi ws/ystkio 4 niebieskie 



Yollow Gom Cup 

Zdobqdi wszystkie 4 zdlte monety 



Purple Gam Cup 

Zdobqdi wszystkie 4 fiotetowe monety 



lac 1 wybC sip w OStatrw 

Sewer Speedway 



EKSITRffllfWTC* dopada /awixtmka /rwidujq- 
cogo sip na pierwszym mleiscu rozwala go 1 



Gr.i| 



worsia rozwala wwystkich 
bdutacycti 519 PRZEO TOBA 



Grnj joko Ripper Roo: 

■iVygrni Rod Gem Cup. aby szarpaC jako Rip- 
Roo 

A 

Gruj jako Papu Papu: 

WyfiM, Gteen Gem Cup. aby szarpaC |ako 



To |oden 7 natwieks/ycb kosmosrtw. Musis/ 
potraktowaC 'rynne' jako half pipe. Start w miei- 
scu przedstawionym na zdiedu. rozpedZ 8*9 I 
wyskocz z k rawed zr po drugiej stronla, w po 
wietrzu orzylrzymai *Rf. n nastfiprSpTWFPy - 
I staiqc z nabranego ppdu. wyskocz do spoejak 
nego tunelu w Sctamo po prawej stronle. 

Tiger Temple 



iko Komodo Joe: 

Gem Cup. aby szarpaC |ako Ko- 



Grnj jako Pinstripe: 

Wygrai Yollojw Gem Cup. aby szarpaC jako Pin- 
stripe 

Graj jako Fake Crash (jego alter ego): 
Wygrai Purple Gei n Cup. aby szarpaC jako Fake 



Graj jako N. Trophy: 

Ukortcz (Z OdpOWled 1 m skutliem I po/iom 

jako N. Trophy. 



kund. d/iqH czemu mozesz np 
Bl ^l^ l»ipTo , .)|.|i .l rakietq. Dopalona 
a d/iala dluzoi 

<¥£T e NIEWIPZI /1NOSC • (tylko w Iryb.e 
I ' r 'jT\ Ba " lel ' 08 ok,eSlon V “ a5 staiesz 
^ S19 mewidzialny Pamietai iednak. ze 

k wciqz mozesz byC trationy Wersia dopalona 
A dziala dfuzej. 



Musisz zdobyc rakiete i przygrzmociC * 
see zaznaezone na zd)9au Otwotzy S19 spe- 
cjalne przeiScre - wjedZ tarn t pozbierai co na- 
tezy. 

Dla posiadaczy •gamesharkopodobnydV przy- 
stawek wykopalem kody. ktOre byC mozo im 
sip przydadzq 



Oodntkowo poziomy w trybie Mul- 
tiplayer (doathmatchowe arony): 



Ukortcz tryb dla 1 Gracza na 
Medium 1 Hatd, aby odblok 
we areny 



Jak S19 okazato, zdobyae wszystM 
1 literek V. T. 'R - w dodatkowycB 
rCTR CHALLENGE' 1 ’RELIC RAti 
stra zrpcznoSci Jednak kilka plans! 
konkretnego zaSwirowama. o czym 



P.ipu's Pyramid 



U-IB/W 





|Etap 1; Embany function! 



|Etap 4: Security Hallway| 



||Etap 1: Interrogation! 



|Etap 2: Interrogation c.d. 



munieMC 

ivyutnesi 



njeimii jago 
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Misja 4: MOLE HUNT 

ibsxszdz 






idofiwU 



[nktywu)*CY •tektryon# 
! 'W w lewo. doidxieu 
i wylQCZyu Swiatta na 



wyeiM| urruo« ooaiot parwoli 
11c kodu wviftciowago Senowfl 
i pocMfcai at wvjcUio t rue) stiaj 
• t powtolem kod test TwO| 
m akr/yni , prmflJ petal ur/wi 
I na tyty budynku. do kolainyct 



Misja 5: ICE STORM 









wracam do nnjlopszego RRG tego roku - SUIKODEN II 
przydatoby iif wy|i<ni( kilka spraw. 



turp, to przy wyiqtkowym pechu moze 
sip zdarzyd. ze prawa noga uleczy trzy 
inne czpdci ciala. Dalej • wyposaz sip w 
Runy. z ktOrych mozesz rzucid chod czp- 
Sciowq ochronp antymagicznq na calq 
druzynp - stosuj co kolejkp. az do wyczer 
pania zasobOw. Musisz tez zadbad. by 
przynajmmej dwie postacie dysponowaly 
runami pozwalajqcymi na uzdrowienie 
chociaz 300 HP u wszystkich czlonkpw 
druzyny - tymi posiaciami nie trad zaso- 
bOw magicznych na rzucanie innych cza- 
rdw. Nastppna sprawa - zauwaz. ze je- 
den z czardw leczqcych glOwnego boha- 
tera losowo moze wprowadzid nawot kil- 
ku czlonkow druzyny w stan Berserk (za- 
daie zwtpkszone obrazenia) Zresztq bar- 
dzo wskazane iest. byS mial Runy (Fury. 
Violence! albo narzucajqce od razu na po- 
stal stan Berserk, albo narzucajqce go 
po otrzymamu ciosu Teraz zniszcz u wro- 
ga RUNE Dopiero po zniszczonlu tego, 
zaczmj uzywad czarOw ofensywnych (po- 
lecam Flika - chociazby z lighting) - sytu- 
acja stame sip bardziei przyjemna Od razu 
po tym zabierz sip za LEFT LEG. pome- 
waz ta czpSd ciala moze od razu zmwe- 
czyc Tw0| plan - np, uSpi Ci polowp bryga- 
dy POZniej • do wyboru - albo RIGHT, albo 
LEFT HEAD - w zaleznoSci, ktOra zadaie 
Ci wipksze obrazenia (pewme LEFT 
HEAD). 



ZAKONCZENIA 



k Zaiste wredna to be- 
" stia. ktdra potrafi w 
ciqgu jednej tury 
uSmiercid nawot wipce) 
iz jednq posted Jest to 
chyba najtrudmejszy 
ostatm boss, z jakimi 
* zetknplem sip w RPG 
I w ostatmm czasie Z 
A pewnoScia bpdziesz 
1 potrzebowal wiele 
szczpsoa. by go poko- 
i nad Ja go zalatwilem 
L i takim skladem - 
'jf Humprey, Flik. Pe- 
smerga, bohater, 
v,kt°r. 
B>^B.Futch Na 



Z tymi moze byd trochp niejasnoSci Ale 
po kolei Pierwsze zakortczenie - dostppne 
dla wszystkich Gdy |uz pokonasz bossa. 
pO|dZ rano do salt odpraw Tam. po rozmo- 
wie. wybierz odpowiedZ pierwsza - zosta- 
mesz wfadcq utworzonego pahstwa Ale 
Ale czy me pamiptasz obietmcy zlozonei 
Jowy'emu na poczqtku gry - w trakcie 
ucieczki z Waszego obozu, przy wodospa- 
dzie? Jak wybrales tq odpowiedZ, ujrzysz 
na samym kortcu obrazek. na ktdrym 
Jowy czeka na Ciebie Ale mozesz wybrad 
trzecip odpowiedZ Nie wiesz. co teraz? 
Hm - p6|dZ na miejsce zloZenia obtetmcy. 
Przy Twoiei rodzinne] mie|scowoSci - Ky- 
aro - jest pizejScie gdrskie Znaiduje sip 
lam odbioe w lewy. dolny r6g - to iest dro- 



Przed walkq postaraj sip. byS mial broh 
wyostrzonq na ostatm poziom - 16. czyli 
musisz mied zwerbowanego Tesseia. 
Przed wejSciem do stolicy Highland na 
pewno juz znalazleS Silver Hammer. Jak 
tylko bpdziesz w zamku. wyjdZ z mego i 
p6|dZ do Sajah Village - kupisz tarn GOLD 
HAMMER. ktOry umozliwi Ci maksymal- 
ne naostrzeme broni (u Tessaia) We wnp- 
trzu zamku znajdzlesz tez Run automa- 
tycznie dajqcy status Berserk - zbierz go 
i wrdd do domu. by przydzielid iakio|S po- 
staci. 



zyzwrb- 



l Y; uwagp - 
I przeciw- 

A nik jest 
A tak wielki, ze 
B me ma zna- 
W czema. czy po- 
\ stad stoi w tyl- 
nym rzpdzie • za- 
wsze moze go za- 
atakowad. nawet 
jeZeli ma krOtki 
zasipg - S. Po 
pierwsze - bez- 
wzglpdnie |ako 
pierwszq nalezy 
zniszczyd Right 
Leg, poniewaz po- 
k trati ona CALICO- 
IwiCIE uzdrowid 
I danq czpSd cia- 
I la Jako ze po- 
I twOt moze wy I 



ga prowadzqca do wodospadu Zastamesz 
tam Jowy 'ego Jezeli me uratowaleS Na- 

nami, staniecie do walki. ktbrei nie masz 
szans przegrac - zakohczenie bpdzie smut- 
ne i wzruszajqce. Jednak gdy uratowaleS 
Nanami, bpdzie maczej (przed questem 
zamiany llagi w Rockaxe zdobyleS wszyst- 
kie 108 postaci - Stars of Destiny, a na- 
stppme szybko krzyknqleS ■Nanami!' - 
wypowiedz drugq (masz na to jakqS se- 
kundpl. gdy wpadl Gorudo z luczmkami). 
Obrort sip w trakcie walki. ale nie przyimi| 
propozycp akceptac|i Dark Sword Rune 
Pojowi sip Leeknat. ktdry uzdrowi Jo- 
wy'ego W kortcu ziawi sip Shu - oznaimi. 
ze Nanami zyje i czeka na Ciebie w domu 
Jest to najlepsze zakohczenie 



Poza tym, istmeie ieszcze ieden, calkiem 
niezly. ale doSd ryzykowny sposob - do 
razu skupid sip na atakowaniu gtow bestii 
(LEFT i RIGHT HEAD) Jezeli mu zarqbiesz 
obydwie glowy. potwOr padnie. Po prostu 
- modi sip tylko. by nie uleczal sobie tych 
czpSci i nie zastukal w mipdzyczasie Two- 
jej druzyny. 



SUIKODEN A SPRAWA 
POLSKA 



SluchaliScie wspamalego utworu lecqce 
go przy intrze? Hah - to zrobili nasilll A 
dokladmej - Orkiestra i Ch6r Filharmonii 
Warszawskiej pod batutq Jerzego Swo- 



OPENING TITLE 



WARSAW PHILHARMONIC, 
ORCHESTRA AND CHORUS 



OPEN INC TITLE 
CONDUCTOR-* 

JERZV SWOBODA 







Zwerbuj Annallee, Pico i Alberto Teraz w 
zamku, za scene, na ktOrei mozesz tart- 
czyd z Karen znaidziesz tych muzykdw 
Bqdziesz m6gl u nich posluchaC kazdei 
wystepujgcej w grze melodii ZaS scene - 
raz. gdy przechodzilem obok. odbyl sie 
wystep kobolddw - GenGena i Gabochy 
Zatartczyli oni razem do glOwnego utwo- 
ru muzycznego lecgcego w zamku • wy- 
glqdalo to bardzo sympatycznie. Nieste- 
ty. nie wiem me o innych przedstawie- 



DOLA PODGL/\DACZA: 

Gdy bedziesnu^T«niiaksymal^ 
dowany zamek. powstame tez wieZa ob- 
serwacyina Jest ona na lewo od tawer- 
ny Na jej szczycie najczpScie) mozesz spo- 



wiewidrek Ale znaiduje sip tez tarn tele- 
skop. a raczei - rozbudowana lupa, przez 
ktora mozesz patrzec na sw6| zamek. 



do i Sasuke. Z 
tego. co slysza- 
lem, pomimo 
wskazania. gdzie 
zna]du|e si? do nie| 
wejicie. sa pro- 
blemy z odnalezie- 
niem go. Dlatego 
umieszczam sere- 

droge OczywiScie 
jest to w polowio 
drogi do zamku 
Gregminstor ropu- 
bliki Toran 



wiewibrek zostal 
przedstawioriy miesiac temu. Jest to jed- 
nak stresuiace zajecie - czasaml mozesz 
chodzid i kilka godzin w oczekiwaniu na 
spotkanie (pamietai, by korcystad ze 
wskazdwek Richmonda. po ktbrych dro- 
goch samotme chodzid) Jezeli za wszelka 
cene chcesz uratowad Nanami, poprzez 
rekrutacie wszystkich postaci. to zauwaz. 
zu tylko Mukumuku |est |edna ze Stars of 
Destiny. wi?c wystarezy. ze zwerbujesz 
tylko ja. Reszte mozesz olaC. chyba. ze 
chcesz mied satysfakqe zdobycia iak 
najwiekszei liezby postaci 



ROKKAKU 

Rokkaku to ukryta wioska wojownikdw 
ninja, w ktOrej mozesz zrekrutowad Mon- 



z dostepnych Ci przepisOw i skladnikOw 
- umozliwi Ci to spozycie odpowiedmch 
dan. znaezme odnawiaiqcych energie 
Poza tym. bedziesz mial z tego protity. 
Jednak co jakis czas wpadme ktoS z 
pewnei orgamzac|i, z ktOta Hai Yo ma 
wiele wspdlnego Odbywad sie tedy bed;) 
konkursy. w ktdrych mozesz wygrad 
przepisy Przygotowujesz trzy dania 
IzwrOC uwage. ze kombinaqa danej po- 
trawy z odpowiedme przyprawa daie zu- 
pelnie nowe zarcie) Wasze wyezyny 
ocenrad bedzie czterech sgdzibw (w skali 
0-51. Problem w tym. ze za kazdym 
razem jako |ury zasiadaia wybrane loso- 
wo postacie przez Ciebie |uz zdobyte 
ZwrOC uwage, co mbwi komentator o 
danym |urorze, jakiei jest on rasy i z |a- 
kich okolic pochodzi - sprdbui utrafid w 
gusta. Moze to by d trudne. gdyz wirod 
czwOrki mogq zdarzyd sip postacie o 
sprzeeznych gustach. 






- Kazde znalezione Mans Egg nolezy 
wykofzystYw.it przy natbkzszej okazp. a by iak 
najszybciei byi*. w stanie szkolit swoich 
herosOw Nailepiei na poczqtku nauczyt 
wszystkich Fire, gdyz podnosi Wit. potem 
mozna Earth (dla Sir) lub Wind (dla uzyskama 
czarOw z grupy Lightning! 

- Hose rorsianych po swteae Mana Eggs tost 
wigksza niz poirzeby, leer zarwycza\ trudno je 
m aleZC. a para tyw crgSd r nich lezy dopwro 
na odleglych teronoch dysku 2. stgd dla 
odlqcraiacoi sv w pokrwte gty Sue me war to 



Aby szybko zwiekszoC poziomy broni oral 
magii, najlopie| uzywnd mocnych technik 
speqalnych Iqczonych z magiq (np Dragon 
Cut u Juatinal daje to najwiqcei punktOw 
Zloknhrowawszy na danym tnrome Save Pant 
war to dla spotlu powybr/aC wszystkie stworki 
w pobhru uzywa/ac na/lepszych czarOw i 
technik, gdvt la two wtedy odnawiaC sobie 
MP i SP. a punk ty doSwiadczema tosng szybko 
- 2 odwiedziruimi bonusowych lokaeji (patrz 
na kortcu opisu) warto poczekot. az zbierze 
mg kortcowa okipa - Justin, Feena. Rapp i 
l Kile, ewontualnie na chwilg wskoczyC lam z 
Guido, aby troche pokraSC 
Jak mama poznaC. re ra chwilg creka nas 
walka z Bossem? Ano teren. ktorym 
dotychczas mozna byk> swobodme obracaC, 
ustawia sig pod SciSle okreilonym katem t me 
mozna tego rmtemC. chyba re sig rawioct. a 
warto to zrobie, aby zasojwowaet 
Sorry, zo nie podaje lokalizaqi wszystkich 
Mana Eggs, lecz po prostu me wszystkie 
pamigtam (zresztq pomeczcie sie sami, 
bgdziecie rnieC wigcei traidy'l 



Pojedynoh 

in 7 Suo uezestmezq w .potedynku" z 
[zero, poszukuiac ukrytycli na tereme 
(tn .artelaktbw" Wraz z pierwszym 
eziskiem. stare bluzq wqdrujq do 
ka, a potem nastgpne dwn znajduia W 
le przy skrzyniach oraz nad rzel:.| obok 
tu Lokalizacie ostatmego «vyiawia sam 
17 • |«st w skrzyni w |ego domu. zaS 
t do mei posmda |ogo potajqcy s.g w 
licy nocnago klubu brat. Ten go 
tety zgubil. lecz Justin |est w szukaniu 
iy i dziQki zdobyezy otwiera kufer z 



Po obiedzie nasza dwb|ka wybiera sie do 
muzeum - w soli wystawowet Justin oczywiSoe 
rozwala glOwny eksponat. a meSwiadorny tego 
kustosz oddaie mu Spirit Stone i dnie list 
uprawniaiqcy do odwiedzin Suit Rums. Na 
drodze tam biegnacei przyjdzie nam pierwszy 
raz powalczyc (we/e i muchy). a no mieiscu. 
w podzierruach czaia sie metoperze i gluty. W 
drugiei c/pSa ruin cel wyprawy stanowi posqg 
olbrzymiei twarzy, przy ktdrym lozmawiaia dwai 
zolmerze twarz ta stanowi we|Soe do Swiatym. 
w ktotei Justin spolyka po raz pierwszy I 
Przy opuszczamu przybytku droge zastepuie 
Mullen, lecz za pomocq obtotowei plattormy 
bohaterowie mu uaekatq, me do kortca |ednak. 
gdyz na drodze state pierwszy Boss - duzy 
kamienny ptak. Po zwyciestwie nasza dwO|ko 
wybiega na zewnqtrz i wraca do Parm 



Po obiedzie w domu para przytacibl rusza 
zasipgnqC mtormaqi w porcie, a nastepnie do 
nocnego baru, ktOry tednak jest zamkmety. 
bo jeden goSC zabral ze soba kluez. a wiec z 
powrotem do ponu i z kluezem zndw do baru 
Po kolaqi i zapadnigciu zmroku Justin z Sue 
przyehod/g do owet speluny i wypyluw goici 
o podrdzmka Jawe - okazute sie. ze mioszka 
on opodal Leek Mines, dostajq rbwniez porttel. 
ktOry goSC zostawil podezas swei ostatmei 
wizyty 

Na mietsce bohaterowie dotezdzatq pociqgiom. 
zaS porozmawiawszy ze starym prykiem w 
tego chacie ruszatq do wnptrza kopnin 
Oczywiicie zarmeszkutqce ich wnetrze stworki 
sq meco mocniejsze. zaS w kortcowym 
pomieszczemu czoka walka z irzema orkami. 
w tym tednyrn doit twardym (warto rozwaliC 
wpierw tyr.h dwiv.h slabszych) Po zwyciestwie 
kopalnie zaczynajq sie walit. na szczeScie na 
bohaterOw czeka |uz Jawa i wszyscy razern 
odbywalo przetazdzke wozkiem a la Indiana 
Jones Tost statego zdany - Justin otrzymute 
paszport 



W Parm Justin zostawia Sue. po kolaqi wymyka 
sie do ponu i wsiada na statek Popetawszy 
sie chwile pod pokladem. bo hater odnatdute 
no deku swq male przyjacibike. kldra znbrala 
lie na gape i teraz kapitan chce ta wyrzucit w 
beczce za burte Wyblagawszy zmilowame 
dwOjka przyjaciOl przez czas podrOzy must 
pracowad (m.m. zmywaC poklad - mini gral. az 
pewnego dma na statek przybywa ’slawna 
poszukrwaezka przygOd Feena Nastepnogo 
dma pogoda sie zmioma. a z mgty wytama sie 
Statek Widmo. Poniewaz zaloga dyga twarze. 



@<§>® 



bohaterowie zglaszaia sie na ochotnikOw do 
rozwalki i wraz z Feena ruszaja na dziurawy 
poklad. Na mieiscu trzeba sie troche 
powspinac i pokombinowac z prze|4ciami oraz 
powalczyt z duchami (uzywata czaru Howl). 
Mozna tam tez znaleZC pierwszy (?) Mana Egg 
W kaiucie oltcerskiej, po przeczytamu 
dziennika kapitana, wyskakujo wielki krab 
(oczywtSae to me krab czytatl Boss ten sklada 
sie z trzech czeto. warto wpierw zlikwidowad 
pare szczypiec, nalezy tez uwazat. aby me 
slat na linn silnego oddechu Srodkowei czgio 
(po wciggmeciu szybko uciekat na bok) 
Ogmowe czary Feeny bardzo pomagata w tym 
starciu. gdyz dzialaia od razu na wszystkie 
cztony stwora. Po uaeczce z tonqcego statku 
i dotarou na Iqd Feena na takiS czas opuszcza 
druzyne 



Klopoty Feeny 

W poblizu ponu lezy miasto New Parm - tam 
celem jest siedziba Gildii PodrOzniczej. 
Kioiowmkiom okazute sie pkiS paiac Pakon. 
stad Justin z Sue otewa« go i ruszatq odwiedzit 
Feene Droga na mie|sce oczywiSoe me test 
uslana rOzami. szczegdlnie uwazat na ptaki. 
gdyz potralia powodowat Confusion i zadajq 
mezle straty, mozna tu tez znaleZC kolejny 
Mana Egg. Na mieiscu Feena urzqdza 
poczestunek. po nim nastepuie male 
zamieszanie z Pakonem i tego gorylem 
Changiem. w wyniku ktOrego Feena zostaie 
uprowadzona. aby wbrew swot woli wziqt 
Slab Para przyjaciOl rusza na ratunek Brama 
do koSaola w New Parm jest zamknieta. lecz 
stoiqcy w poblizu gostek powiadamia 
bohaterOw o wiodacym do wnetrza 
podziemnym przejSciu. do ktOrego wejScie 
prowadzi z szopy za kaplicq Wnetrze 
oczywrScie zamieszkuta potworki. aby zaS sie 
przedostawaC dale), nalezy odpowiedmmi 
dZwigmami opuszczaC lub podnosit poziom 
wody. Po dotarciu na miejsce dochodzi do 
starcia z Changiem. ktory tednak me stanowi 
klopotliwego rywata zwtaszcza dlatego, ze test 
sam Feena porzuca licenqonowane przygody. 
aby wraz z Justinem i Sue oddaC sie 
prawdzrwej pasii podrOzmka 



Ruiny pa 






Przez zamglony las pelen mebezpiecznych 
drzewcOw (wrazliwi na ogieO i siekiery) druzyna 
dociern do Dom Ruins Wnetrze stanowi spory 
labirynt korytarzy przedzielonv na dwie czeto 
otbrzymia przepaScii) Aby sie dostat na |6| 
druoa strone. trzeba odnaleZC przelaczmki 
przesuwajqce odpowiednie plattormy. mozna 
tez zyskat tnm kole|ne Mana Egg. Sq tam 
rOwniez systemy wind - tedna z nich prowadzi 
do wnlki z Bossem, za ktOrym Justin po raz 
drugi spotyka Liele Pootrzymamu wskazOwek 
druzyna wychodzi na zewnqtrz (mozna 
korzystat ze skrOtOwl. 



Hun 



old 



Opodal wetScia do ruin przyjaciele natraliaiq 
rui lezqcego rannego chkjpca o dziwacznym 
wyglqdzie W celu podteczema zabierajq go 
do chaty Feeny i wyruszaia na lezqce za 
odgradzajqcym plotem wzgorza, aby odnnleZC 
specialnq roSline leczniczq ma one kolor 
czerwony i ro4me oczywiteie doit daleko Po 
powrocle I zaparzenm mikstury dziwolqg 

Pila 









a mionowicie: 



P^Fir* (Fi) - Wit .1 


i*l 


g|Wind (WI) - Agl. 1 


V 


Water (Wa) - HP.I 


XI 


Earth (Ea) • Str.l 


*1 




/? 







Kilka »t«i w o parametrach 

Co trzeba wiodzieb: HP - energia zyciowa. MP - energia magtczna, 
osobna dla kazdego poziomu magii. SP - ilofib punktbw zdolnoSci, 
zuzywanyeh pro* iechmki specialne, Sir - sita. Vn - odpornoSb, Agl ■ 
zasigg ruchu, Wit - prgdkoSC ATB Parametry le podnoszq sig o 1-3 
punkty przy awansw w poziom* doSwiadczema. dodatkowo odpo 
wedme z nich wzrasta« przy zwigkszaniu poziombw btoni oraz magu, 

Knife (Kn) - HP.I, Agl. 2 
Sword (Swl - Slr+1, Wil.2 
Maco lM.il - HP. 2, Vit .1 
Ana (A*) - HP.I. Slr.2 
Whip (Wh) - HP.I, Wit. 2 
Bow I Bo) - HP.I, Str.2 

Dodatkowo: 

Co |Oden poziom magu. MP wzrasta o 2 punkty rozdzielone na losowe 
poziomy 

Co jeden poziom broni. SP wzrasta o 1 punkt. 



RozrOzniamy dwa typy poziombw doiwiadczonia magu Pierwszy do- 
tyczy dnnego zywiotu 1 zwigksza sig poprzez uzywamo czarbw z |ego 
typu (np. Fire). HoSC zdobywanego doSwiadczema zalezy od mocy 
Ipoziomu) uzywanych czarbw oraz liczby zawodmkbw/przeciwnikdw. 
lakich one obeimujq Drugi typ to wyrazony gwazdkami stopiert za- 
awansowania danego czaru, aimon wigkszy, tym szyboei dany czar 
lost .odpalany" lloSb gwiazdek roSnw zatbwno ze wzrostem pozio- 
mu danego typu magii (tego, ktbry reprezentuje bw czar - dla magii 
skladowe). np. Forest muszq wzrastab oba skladowe zywioly). |ak 1 
dzigki czgstemu uzywamu tego czaru. Jak widad test to wzaiemnie. 
logiczme powiqzane Dla kazdego czaru podaig osoby mogqce go 
uzyskad, w |ego opts* .(1)' oznacza, ze dziala on wyfejczn* na po|e- 
dynczego zawodmka/przeciwnika 




WIND ".agio . 


v duzej mierze olensywna. chaiakleryzu* s* 


HBi najwigkszymi obszarami atakbw 




Nazwo MP 


Efekt 


Poziom 


Howl 2 


Stsby suk na irednun obszarze 


1 


Runner 1 


AnsksamcbkitdCnsm^mcbHsnB 


2 


Howlslash 6 


Siedniei mocy tornado 


6 


Shhhl 3 


filohge korzystama 1 tut&n 11> 


12 




W 


n WATER magia pi.iwie wyfaczme lecznicz.i 


jszta jedyna 0 


U lakich wtaSciwoScach 




Nazwa MP 


Etekt 




Heal 1 


Odnawia mewiele HP (11 


1 


Snooze 2 


Uyrpe MSiystxh vMogbw tad sg uhl 


3 


AlHeol 4 


Odnawia nowiele HP caiqdraryna 


5 


Healer 3 


Odnawia doSC duzo HP (1) 


8 


Al Healer 8 


J.w. lecz wszystkim 


12 









Poziom 

1 

6 


Diggin' 

Del’-Loss 


1 

3 


Podnosi diuzyme poziom obiony 


*.«wMremvc 

Gravity 


4 


Sw»*| mocy at* nsJrothn Mam 
Zrecnco reduhsr mobbolC etogi 1 1 1 


12 




WJk LIGHTNING 


noisilnieisza magia olensywna, 1 


ruesiety zzera 


Hi luwniez naiwigcei MP 






MP 






Zapl 


1 1 


Atak na Srodmm obszarze 


Fi 5. Wi 4 


l-IWS-'l... 









Dragon Zap 20 
GadZap 



Bardzo s*>y atak na wszysttoch Fi 21. Wi 19 
Na|stln*jsza blyskawtca (1) Fi 19, Wi 15 



FJ 



ifcE (Water. Wind) , , , 

na z wplywern na mobtlnoid wrogbw 



Freezel 3 RedJo^rn±eo!d«rya)rliWDgOw Wo 5, Wi 6 

Cold 3 Zmnwisza prgdkoSC ATB (1) Wo 8. Wi 10 

Crackling 14 Lodowy atak na wszystkicb Wa 12. Wi 10 



| EXPLOSION (Fire. Earth) 

I straty na duzych obszarach 



Eksplozja ns itedmm obszsrzo Fi 6. Eo 7 



Boom-Pow! 10 


OlSCltny W|bu 


dinacaynpctuwai 


1 Fi 10. Ea 10 


Meteo Strike 10 


Silny atak m 


otoorytbw (1) 


Fi 13. Ea 15 










Ba-B^ooml 18 Na,sdn*,s,. oksptoz .0 F, 18. Ea TO 
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dochodzi do zdrowia. lecz nie mozna siq z 
nim porozumteC. tak dziwnie gada Na domiar 
dego pojawiaja sie woiska. ktAre wtasnie go 
szukaty i wiaz z bohaterami zamykaia go w 
dobrze chronionej bazie 

Uclaczka 

Podstep Sue 5>o udaie i diuzyna przez chwilg 
zostaie oswobodzona. niestety nadciagaiace 
posilki zamykaia tch na nowo Jednak dzipki 
Leon Justin ponownie ucieka z cell i wtaz z 
pozostala dwA|kq szybami wentylacyinymi 
tozpoczyna wycieczke po bazie. W patu 
mieiscach dochodzi do walk z zolmerzami 
(cienkie boiki). a wygladajac z pewnego szybu 
dtuzyna podsluchuje kod otwierajqcy 
odpowiedme drzwi (right, right, left. left. down, 
up, down, upl Za nimi bohaterowie 
dochodza do pomieszczenia z klatkq wigzqca 
owego dziwnego chtopaka. a po uwolniemu 
przezywaia skutki zjedzenia .orzecha 
zrozumienia" (he, he). Nastgpme cala czwArka 
przebiia sobie droge ucieczki pokonuwc po 
kolei owe trzy wysokie range laski (Saki. Nana 
i Mio), ktore tednak oddzielme stanowiq bardzo 
prostych przeciwnikAw W finale druzyna 
porywa pociag i chociaz po drodze wojska 
dokonujq abordazu. sprytny plan Justma 
oddala mebezpieczertstwo. a wagony stopujq 
w lesie 

Lae Mgiet 

Poprzez koleiny zamglony las druzyna dooera 
do rodzmnei wioski humanoida Aby uzyskaC 
akceptacje ze strony starszyzny. bohai^rowie 
musza dokonaC wypadu na lezqcq opodal 
grJrp, skqd przynoszq naczynie z nektarem 
lezace przy posagu bOstwa W nocy armia 
dokonuie naiazdu nn wieS w celu zabrania 
wfaSnie owego posagu. a kierujaca operacw 
Leen okazuie sie siostrtj Feeny. Mimo 
C/eStfOwego mepowodzenia w odzyskamu 
posagu druzyna zostaie obdarowana 
owocem powodujqcym chwilowe opadnrecte 
mgly spowyajacei puszcze Po koleinei dfugiei 
przeprawte przyjaoete docierajq do olbrzymiei 
Many. 



Koniec 



*wiata 



Teraz czeka bohaterOw mozolna wspinaczkn 
szeregrem schodOw, wind i pochylm. z 
koniecznoScia pizelqczania pewnej rloici 
przyeiskAw i walk / potworkami - jedynie wielkte 
ptakr rezyduiace medaleko szczytu (podobne 
do bossa z Suit Ruins) moga stanowic maty 
problem. Po kilku .dniach' wspinaczki i 
stroconoi nadziei na sukces druzyna doaeta 
w kortcu na szczyl lam jednak zostaie brutalme 
zrzucona na drugq strong przez dziwne 
urzqdzema 




Justin i Feena przezywaia upadek dzigki 
spadnreciu na wiolkre Mae Okazuie shr. ze 
za murem wszystko |est nroco wipksze. wipe 
w poszukrwaniu Sue nasza dw6|ka musr sig 
pnedzroraC przez olbrzymre zielska i watczyC z 
nowymi, zamioazkujacyrm teren potwonrrm 
(szczogOInle trzeba uwazatf na Golemy. fctoro 
sq odporno na czary i brort o magrcznych 
atrybutoch) W kortcu dooera« do rozbrtego 



w Srodku dzunglr 

obozowiska. gdzie |Q u^uwa^’a'i^mahe 
nastgpuje scenka z 



Sue okazuie sip zywa 



»T (Water 4-Earth) ■ jgra gkiwnie wprowadzaiaca 



polozonej 
wioski Dight 



Zabbjczy 



Gadwin ma zle 
przeezude - spodzrewa 
sre deszczu i to me byte 
lakiego. stqd idzre 
odwiedziri Staiostg. zaS 
reszta druzyny w 



znajomoSA z rezydujqcym chwilowo w 
gospodzie taiemniczym krOlikopodobnym 
goScrem (Mogay) o imieniu Guido Gdy 
wteszete zaezyna padarf. okazuie siq. ze deszcz 
|est toksyezny i tylko wyprawa po pewren 
artefakt na lezaca w okolrcy gArg Mt Typhon 
moze uratowac wtoskg OczywtSae napalony 
Justin zglasza sre na ochotnrka do wyprawy z 
Gadwrnem, a reszta chcac me chcac podaza 
za mm PodnOze gory to bardzo nieprzyiemny 
do poruszania sip leren, gdyz pelno tarn 
toksycznych rozlewtsk r strumiem, w ktOrych 
mozna potraod wrete energn, ledynym plusem 
lest mozliwoSC znaleziema koleinego Mana 
Egg (I czgSA Mt. Typhon) Drugie Ja|0 
znaiduiemy juz w same) Typhon Tower (I 
piptro). ktora stanowr kilkupigttowq 
kondygnacjg schodOw, Irn r pomostOw - aby 
sre dostawad wyzei trzeba wlqczyC kitka 
niebreskich przelqcznikAw (czerwone 
przywolu|<i stwory) O rle przed wiezq potworkr 
byly doSd znoSne. to w Srodku nrej sporo dole 
niebezpiecznych ptaszydel r smokdw. stqd 
trzeba sre mied na bacznolci. Pokonawszy 
przygodnego Bossa. ekrpa docrera na sam 
szczyt. gdzie przed trudnym wyborom stoie 
Justin, lecz dzigki Feenie r Spirit Stone 
wychodzi z opresii cato (me liczqc siarczystego 
poliezka od laski. he. he). Wieza ulega 
zmszczemu. a dtuzyna powraco do wioski 
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pomigdzy Justinem a Feena) Rankiem na 
przystani juz czeka lAd* gotowa do wyptymgcia 
w strong turn. 



Na miejscu okazuie sie. ze wojsko znOw wtyka 
nos w sprawy Icarian Najblizsze bramy 
prowadzqce do wngtrza ruin zostaly 
zablokowane. tylko przeciwtegla od weiScia 
lest |eszcze otwarta Wngtrzo stanowi ciokawy 
labiiynt zamieszkany przez medu/y (doid 
meprzyiemne). zaS za naslgpnq btama (zdobytq 
dzigki podawamu sip za przewodmkOw) 
polozone |est pomieszczeme z teleportem, 
ktdry uaktywnia sie w chwili zaskoczema 
druzyny przez Mullena i Leen. W wyniku 
toteportac|i dwa sktody - Justin z Leen i Mullen 
z Feena. odbywaw wgdrAwkg po labityntach 
wiez Pofodynkbw tu test mate jedynie Jus- 
tin. |ako ryceiz bez skazy. tatuie Leen przed 
zakusami kilku wyrosmetych zab (ciekawe. co 
chciaty jej zrobid. he, he. hnr. krrr, khy . khy. 
zakrztusitemsig 1 Kirlminaqalegozwiedzama 
lest kotejne Spotkame z Liele i otrzymame przez 
Justina specialnego medalionu, nastgpme 
druzyna |uz w kompleoe powraca do Dight 

Problem z Sue 



Festiwal Ognia 

Gadwin postanawia towarzyszyd druzyme w 
wyprawie do kote|nych ruin cywilizacii Icarian. 
tezqcych na pofudniu Twin Towers. Mozna tarn 
si g iJostad dioga morska / wioski Gumbo, do 
ktorej druzyna dociero pizechodzac koleine 
gdry (Lama Mountains) Mteszkahcy Gumbo 
Village na widok przybyszOw zaezynoja sie 
dziwnie zachowywnd. w dodatku me |est tarn 
tak aepto. iak zapowiadal Gadwin Gdy lednak 
Justin i Feena zostaia uznani za Pare, naptec* 
zostaie roztadowane, zaezyna sip festiwal. a 
.zakochana' d-.vd|)a nastepnego drna kortezy 
w kraietze / ulkanu (ako oliata dla 
zamloszkuiacego go smoka Na szczeScie 
pozostali towatzysze pospieszaia z odsieczq i 
tozwalaiac po drodze szereg stworkOw Isa 
odporne na ogiert) i zdobywaiac kolejne Ja|o, 
wspdnymi sitami pokonuia smoka - w walce z 
nim trzeba s<e tak ustawte, aby stg me znale« 
w polu razema |ego oddechu. inaczei kredki 
Po zwyciestwte okazuie sie. ze gad btokowal 
cieplo z krateru i wulkan znowu ozywa 
podgizewajqc wtoskp i dawc okazie do kolejnej 
imprezy (oraz pterwszei romantycznei sceny 



Na mioiscu Sue zaezyna przeiawiaC obiawy 
zmeczenia. az wreszcie tract przytomnoSC i 
Iqduie w szpitalu. Pomniejszona w tym 
momencie druzyna wybiera sig tymezasem 
nn pobliskie wzgbrza (Mysterious Vanishing 
Hill), aby zdobyC ladunek do urzqdzema 
teteportacyjnego, dzigki ktOremu ma nadzieie 
przedostad sie na diuga strong morza (tarn 
zalecito podqzad Liete) ZnOw dostaiemy do 
utozente kilka puzzli i otwarda kilka bram. a na 
kortcu |uz ostrzy sobie pazurki Maszyna 
Masakiy dysponuie mezfa delensywq, uzywa 
czarow. lecz iest tylko jedna. he. he. Po 
zdobyciu Orba druzyna wtaca po Sue. ta lednak 
stwierdza. ze musi zakortezye przygody. a Jus- 
tin postanawia wykorzystaC Teteponation Orb 
do przerzucema malei do Parm. Nastepuie 
wzruszajqca scena pozognania. chllp. chlip. 
buuuuu... 

Zdradliwe Syreny 

Po/ostawioiiy w wnsce, na czas odejMa Sue. 
Gadwin czeka w gospodzie i nakaiuje parze 
bohaterAw udanie sie do |ego obozu w 
tl/ungli Po dotnrciu na mieisce woiowmk 






zmusza Justina do walki, ktorp nasz bohater oczywiicie 
wygrywa, dzipki nemu uzyskuje mozliwoSt uczema sip 
koteinych techmk alaku, w tym Dragon Cut Gadwina Drugim 
bonusem jest znakomita I0d7. ktOra czeka w przystam w 
Dight, niestety rbwnoczeSme Godwin odtpcza sip na stale 
od druzyny. stpd puei peine niebezpieczertstw morze 
l.sezon syrenowy") nasza dwbjka bpdzie musiala ptynqC 
sama Moze to i lepiej, gdyz ponownie dochodzi do 
romantycznei rozmowy (chlopak nadal nie kuma. o co lasce 
biega. he. he), ktOra zostaie przerwana przez potawiome sip 
mocskwi pipknoSci Wlepiajpcy w nip gaty Justin zgadza sip 
na wszystko i para bohaterbw Ipduie na otaczaiqcei taiemnicza 
wyspp lagume Rozwalaipc po drodze kilka zbyt skocznych 
zabek oraz parp przeroSmptych Sledzt. druzyna dochodzi do 
wyspy i Ipduie w |oj wnptrzu Zgadni|cie co - oczywiicie 
zasadzkal Mala Syrenka przeobraza sip w agresywnego 
wieloryba, z ktbrym walka okazuie sip doSC Irudna z logo 
w/glpdu. 10 wystaioca z niego .wypustka" co chwtlp omamia 
Justma, aby go boledme pogryzc (stqd na mej warto 
skoncentrowab atakil Po rozwatce morskiego potwora wyspa 
tome, a przyiaciele odplywaia w sinp dal System domaga 
sip dysku 2 




R «PP ■ Jego 



liarido 
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Poziomy doSwiadczenia brom oraz poszczegblnych techmk opteraiq sip na bardzo 
podobne) zaleznoSo. (ak w magii, stpd me bpdp sip rozprsywal Dodam tylko. ze 
uzywame techmk Ipczonych z magiq zapewma rbivmez wziost po.-omu owoi 



I Glbwny bohatar, czyli zawodmk dysponuipcy najsili 
I nikami oraz czarami otensywnymi IglOwme typu Lightning i 
I Explosion). Znakomicie atakuie rOwmez fizyczme, za pomoc,) 
^ miecza. palki oraz topora Iw tym mtowl 




Mala luczmczka dysponuipca znakomitymi technikami wspomagajpcy 
mi oraz duzp rbznorodnoScip czatOw Poslugiqe sip gtOwrue lukiem. radzi 
tez sobie z palkami, lecz moco gorzoi Niestety odlpeza sip w polo ami 
gry, | 0 | wadp jest rOwmez traceme przytomnoio po otrzymywamu razAvi 



Las. w ktbrym Ipduip bohaterowie, to koleina zmutowana 
dzungla. ale za to iak wyglpdal Cipzko sip tarn poruszad. 
gdyz wiele Soezek kortczy sip Scianp zielem, a potworkbw 
sip ppta w pierony Odnalaztszy w kortcu wtaSciwp drogp 
druzyna napotyka naipierw znaiomego .krblika" Guido, a 
potem iakiegoS dziwnego chlopaka. ktbry po chwili zmka. a 
nasza para Ipduje w dole-pulapce. Przesluchiwam przez 
herszta mtodocianei bandy Rappa, me przyznaia sip do winy 
(jakiei?) i |uz po chwili wykazuw sip szlachetnoScip ratuiac 
wspolme z goSciem (ednego z dzieciakbw ze szponbw la 
raczei galpzi) mipsozetnego drzewca Boss ten jest o tyle 
moprzyjemny. ze sklada sip az z czterech czpSci. warto wipe 
uzywaC atakOw obszarowych (gtbwme ogmowych). Po bitwie 
herszt zmtema zdanie o bohaterach i prowadzi ch do swei 
wioski 



Lo» mieszkartebw laau 

Po dotarciu do Cafu Village i rozmowie ze Starostp (trzeba do 
mego dotrzeC gbrnymi kladkami Ipczpcymi domy). Rapp 
postanawia pokazaC bohaterom swob starp wioskp lodzmnp 
Okazuie sip ona zamiemonym w kamiert obszarem dzungli 
cipgnpcym sip od gbru«cei nad terenem taiemmczei wiezy 
(mozna na mm znalezc Mana Egg). Poniewaz wraz z 
domostwami petryfikaqi ulegio wielu dawnych mieszkartebw 
wioski. wywoluje to gniew Justina. kibry postanawia pomOc 
Rappowi w zbadamu, a nastppnle zniszczemu Tower ol 
Doom 

Wieza Zaglndy 

Przed wejSciem do glbwnego kompleksu, notabene 
stanowipcego kote|ny obiekt militarny Garlyle Forces. Rapp 
popada w konfkkt z pewnp wdowmczkp o imwniu Milda. ktbry 
kortezy sip wpwrw popadmpoem w stan bezwtodu przez Rappa. 
a naslppme w stan walk) przez parp bohaterbw. Milda w surme 
me jest taka groZna. chociaz je\ popisowy atak zabera skzsznp 
iloSC energn, lecz gdy dwoie na iednp Po wak» okazuie sip. 
ze wojowmezka przybyta tu w tym samym celu. co druzyna, 
wipe potaczywszy sdy wszyscy ruszaH na podbbi wiezy Wnptnro 
stanowi system korytarzy i elektronicznie zamykanych bram. 
lecz porzpdne walmpcie w dwa panele sterowmeze 
odblokowuje przejicia Potem trzeba sip trochp pobawiC 
lampkami kontrolnymi. a na kortcu dochodzi do pierwszei walk, 
z woiownikiem Gaia. Ow Gaa Battler stanowi mezlego rywala. 
gdyz sklada sip z trzech czpSci i mezle atakuie. min powoduje 
anornalie oraz wyzwala energip elektrycznp z korpusu Tym 
razem me warto zawracaC sobie glowy czpSciami boeznymi. 
lecz od razu skoncentiowab sip na glbwnei Po walce druzyna 
zabwra pozostatoSC po przecrwmku i opuszcza wiezp 



Uzyskanio 

Puly Kick B Atak z dystansu III Bo 1 

.Rah-Rah" 18 Odnowiema druzyme moynolkiei ilotci HP Ma I. Bo I 
Whacker 30 Atak obszarowy Ma 7 

Firo Away 28 Grad strzal na wszystkich wtogbw Bo 10 

Yawn 5 Uipiama przeciwmkbw na obszarie tuku Ma 10, Wa 3 

Pufy Fire 36 Atak typu Fire na Sredmm obszarze Bo 12. Fi 2 

.Fight'" 16 Podmesieme s.ky ataku cate| druzyny Ma 8. Ea 2. F 



Partnerka Justina. szybka w ataku biczem i nozami. lecz dyspo- 
nuiaca mewielkp Ix^bp techmk. Speqalistka w magii leczmczei 
i ochronnei. posiada tez kilka dodatkowych czarbw 





FlJoSI 


14 Atak z dystansu (1) 






Cut 24 Silny cos ocharaktorystyce Explosion 
Cut 45 Silny atak na wszystkich 


1,1 



I Silna i doSb szybka woiowmczka, poshjguie sip tp samp bromp. 
'■o Justin, a 35-y pozkxn doSwiadczenia date |C| sporp przewa 
JP na polu walki Posiada silno techmki ataku. me dysponu)o 
| czarami i towarzyszy przez mewielka czpS t gry 



Milda Kick 16 Atak z dystansu ID 
Splitter 40 Odpowiedmk czaiu Quake 

Milda Hit 75 Super-silna kombmaqa ill 



Uzyakanle ... 

Ax 10 

Sw 13, Ma 15 
Sw 20. Ma 71. Ax 24 
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Kontratak 

Surowe i bezsensowne prawa Calu nakazuja 
dru/yme pozostame w gospodzie be; ptawa 
weiSoa w glqb wioski W nocy Feena wybiera 
sip na pr/echadzkp do lezgcego za hotelem 
parku. gdzie odnajduie ia Justin, lea poczgtek 
kolejnei romantycznej sytuacp zostaje 
przerwany przez atak wojsk na wioskp Druzyna 
rusza na odsiecz 1 zastaje Leen, ktora okazuje 
sip uczestmczyC w p'ocederze z Gaig. a leraz 
wlaSme odzyskuie |ej c zpSC zabrana przez 
bohaterOw z wiezy. Aha, Leen okazuio sie tez 
nie powiem kiml W kazdym razie Feena 
lest zalamena, a Milda proponuie druzyme 
podrOz do jei rodzmnej wioski Lame, gdzie 
moga uzyskaC wiele odpowiedzi na nurtujgce 
ch pytama. 



BohaterOw aeka dluga podiO; Pierwszym 
etapem test pustyma Zill, gdzie harcuja 
mebezpieczne kraby, robale i ludzie-kaktusy. 
mozna tez tam znaleZC prze|Scta do dwOch 
sekretnych lokac|i, lecz na razie lepiej ich 
odwiedzaC (bo to mebezpieczne) Za pustyma 
lezy wiolkie miasto Zill Padon, zamieszkale 
przaz az trzy rasy • ludzi, oslopodobnych oraz 
zancopodobnydt (oyli ziomkOw krOlika Ba... 
to iest Guido). Po positku 1 nocy sppdzonei w 
luksusowym hotelu druzyna rusza dale) - 
najpierw przez Sawannp, a pOZmei koleine 
gdry (Brinan Plateau), tym razem oSniezone 1 
zamieszkale przez goryle 1 bawoty gOrskie (w 
sumie dose niebezpiecznel W kortcu 
docieramy do Larne. 

Problamy 

Muminktkw 



Tuz po we|Sciu nastppuie gorqce powitanie 
Mildy z poteznym Muminkiem. Co ptawda 
Rapp okreSlal mieszkancOw tei wioski |ako 
.gadaiace krowy", lecz pewme me ogladal 
tej baiki - jak w pysk strzelil Mummki. Mmefsza 
z tym - po powitamu 1 otrzymamu pierwszych 
inlocmacii od .faceta" Mildy (Daflin) druzyna 
rusza do domu Derlma, a od mego skierowana 
zostaje do lezgcej na kortcu ScieTki chaty 
Oorlma Ten ostatm jednak wyda|e si? me 
posiadatf co naimmei |edne| klepki. a to z logo 
powodu. ze zgubil swoj _r6g mpdrosci" 
podaas ostatmego wypadu do dawnei Lame, 
teraz zamiemonej w jakqi kolorowo ciapkp 
OczywiScie druzyna natychmiast rusza na 
poszukiwame owego rogu, a poruszac sip 
bpdzie w iScie psychodelicznei scenom. 
Kmlem tutaj iest przemieszczame sic 
teleportami umieszczonymi glOwnie w 
ocalalych domostwach. w drugiej czpSci 
-turenu' mozna znaleZC Mana Egg W kortcu 
zespoi doctors do gIPwnego pomieszczonia i 
zgadnijcie co - ano Gaia Battle* R6g zna|du|e 
sip w skrryni za przecrwnikiem 

Sanktuarlum 

Gdy Dorlm wyiaSnia Justmowi ptzaznaczeme 
madalionu podarownnego przez Liete. Milda 
opuszcz.i druzynp I zosta(e w Lame, a reszta 
rusza do Zill Padon Zadamem Justma iest 
umieszczonia medalionu w tontannie na 
trodku miastn. probtem w tym, ze jest w me| 
woda BohaterOw zaczepia znaioma Guido, 
ktora nakazujo im odwiedzeme glOwnego 
Mogaya mleszkawcego w centrum drielnicv 



n. Okazuje a? nim wlaSme 



Guido, ktOry zadaje Justinowi wazne pytanie 
(odpowied; .protect friends"), a nastppme 
spuszcza z fontonny wodp 1 przez otwarte 
pizejScie wpdruie wtaz z druzyna do Srodka. 
Wnptrze Sanktuarium Wiedzy stanowi 
olbrzymia naturalna grota, wipe zwiedzama 
szykuie sip memalo, aby zaS dotrzeC we 
wlaSciwe miejsce nalezy sip kierowaC w 
stronp poruszaiacych sip pod stropem plat- 
form, rozwalawc po drodze pptaipce sip tu 1 
Owdzie zombie Platformami druzyna dociora 
do komnaty mieszczgcej kolejny medalion, 
ktOry ma podobno otworzyb wrota Alentu - 
celu podrdzy Justina Wracaipc bohaterowie 
spostrzegaia wopkowych na czele z samym 
Baalem. |ednoczeSme platfotmy zalrzymuia stp. 
wipe trzeba poszukaC rnnei drogi Poprzp|Sau 
kawatka druzyna zeskakuje z urwiska na poziom 
nizej. a z niego dociera korytarzami do 
olbrzymiei sail wypelnionej ogromnymi 
malowidlami golemow Tam wpadaia w 
zasadzkp woiskowych, ktOra jednak okazuje 
sip zabOtcza dla obu stron - golemy ozywaw i 
zaczynajp rozprerdzluchp. Nastppuje 
mesamowrta scena, po ktOrej Justin budzr sip 
sam, wipe wyrusza na poszukiwame 
ukochanei Czeka go labirynt pomieszaert 1 
dose cipzkie walki (bo tez jest sam). a na kortcu 
dociera do urwiska. z ktrtrego wtaSnie odlaluje 
statek Baa la - Grandeur, z Feena na pokladzie 

IMa ratunek 

Pomoc zna|duie sip w ostatmei chwili 
zagubiem w zamieszamu z Golemami Rapp 1 
Guido powracaja na gtzbtecie latajqcei ptaszczki 
t zabrawszy Justina dokonuja abordazu lalaiacei 
fortecy Dochodzi do starcia ze znanyml juz 
trzema wojskowymi laskami - tym razem ze 
wszystkimi na raz. Jak najszybciei nalezy 
zllkwidowaC |odnp z mch (na)lepiei majgcq 
naimmei energii), aby przestafy uzywaC swogo 
zabrttaego ataku Delta - potem iest iuz proSoei 
Po zwycipstwie druzyna rusza w gtqb okrptu, 
po drodze rozwalajgc panel kontrolny, co 
powoduie, ze maszyna zaezyna opadaC 
kursem kolizyjnym z ziemiq, a na dodatek 
przelamuie sip wpOI. zostawiaiac Justma 
samego Sam tez musi po chwili poradziC sobie 
z samym Baalem, mimo wygrane) niestety 
traa Spirit Stone, a w kulminacii przed smwrciq 
ratuie go Feena - zgadmicie, kim ona tez jest? 
Na ptaszczco druzyna powraca do Zill Padon 

Alan* 

Druzyna wpdruie do Lame 1 przedstawia 
Dorlmowi zdobyezny medalion .Mummek" 
nakazuje otwarcie przejScia prowadzqcego do 
bramy AJentu. oczywiScie me obeidzie sip bo? 
kolejnej grtrskiej wycieczki, tym razem 
polegaiacoi na przechodzemu po Imach nad 
urwiskami. W kortcu bohaterowie docieran 
do bajorka. z ktOrogo Justin wywotuio tpc.-p 
prowadzqcq do legendarnego rniasta. Guido 
pozostaje, a reszta wpdruje na orbitp 
okofoziemskg. na ktOrej wfaSme wist Alent 
Aby Sip dostac do jego glrtwnego kompleksu, 
nalezy trochp powpdrowac 1 powalczyC, tym 
razem z trzema bossami pod rzgd, cale 
szapScie. ze stanowiq oni kopie popr/edmo 
spotykanych kreatur W Srodku budowti stoi 
okoto dziesipciu iluzoryanygh Liete, od ktOrych 
bohaterowie dowiaduiq sip paru crekawych 
rzeezy. a po rozmowie z ostatmg 'zostaia 
wpuszczeni do pokoiu tei prawdziwei 
Pogadawszy chwilp cata czwrtrka w rakiecie 
wraca na Ziemip - druzyna jest komptotna. 




Narodziny Gaia 

ZospOt bolesme Iqduie w okolicach Savanna 
Wildness, od tei tez chwili state sip dostppna 
polozona tam bonusowa lokacja Pomewaz 
Baal zdobyt ostatm fragment Spirit Stone (od 
Justina). iest w stame przywrboC do zyoa Gaie 

potwora. ktOry spowodowal zgubp cywilizac|i 
Icarian, a ktOry iest w stame zniszczyC cafy 
Swiat Iwreszoe dochodzi my do lego, kto iest 
Bad Guy) W planach swego 0|ca zonentowal 
sip rOwmez Mullen 1 zorgamzowat przewrbt w 
glOwnei bazie wojsk Garoyle Tam tez udaje 
sip nasza waleczna czwOrka, oczywiScie 
alpimzm wszedl im w krew. stqd me moga 
ominac kolejnych gOr (Luzet Mountains) Po 
dotarciu do J Base okazuje sip, ze zotmerze 
|uz me uwazaia nas za wrogOw. wipe me trzeba 
z nimi walczyC. Korytarzem na prawo od 
we|Scia druzyna dociera do Mullena 1 Leen. 
ktOrzy me zdolali powstrzymaC Baala teraz 
kolej na Justina 1 resztp. Schodzimy do 
podziemnei staqi kotejowei • tam oczywiScie 
me mozo brakowac przeszkadzaiek Wnptrzami 
wagonOw albo poprzez chmary potworOw 
bohaleiowie docieraw do windy, ktora zawozi 
ich przed oblicze ojea Mullena Po 
wyczerpujgcej walce Iwarto sip skupiC na 
mackowatym ramiemu. gdyz odnawia ono 
energip calei reszdo przeciwmkal rodzi sip Gaia 
1 tylko dzipki natychmiastowei pomocy Leen 
druzyna uchodzi z zyciem Nastppme wszyscy 
laduia na wojskowym okrpoe powietrznym 

Obrona Zill Padon 

Feena zostaje mianowana na oficera, czym 
me jest zachwycona, a reszta grupy idzio 
odwiedziC ia w jej namiocie w tymczasowei 
bazie zalozonej na gOrskim plaskowyzu 
Dochodzi do rozmowy dwOch siOstr 1 poznama 
ptanOw Mullena. ktore jednak me przypadaia 
druzynie do gustu - celem zatrzymania 
ekspansfi Gaia ma zostaC zniszaone Zill Padon, 
gdzie wlaSme przemieszczaig sip macki 
potwora Cata czwOrka rusza na pomoc miastu. 
lecz na mlejscu poczgtkowo nikogo nie 
znaiduja, a w mipdzyczasie dociera forpoczta 
Gaia Aglomeraqa zamiema sip w ruiny, a 
pozostali przy zyciu ludzie w kamieme Nie 
wszyscy iednak bohaterowie szybko 
odpowudaia na wotanie o pomoc 1 zmuszeni 
sp do walk z nowg generacia potworOw Potem 
zaezynnia potawuC sip Gaia Battlers, na ratunek 
przybywa tez Leen. lea w kortcu zaglada 
ostatnich mieszkartcOw oraz druzyny wydaie 
sip meunikmona W tym momencte nowa sita 
wstppuje w parp glOwnych bohoterOw 1 
rezultat iest oczywisty - ocalenie' 

Ofiara 

Leen opowiada Mullenowi o zdsrzomu w Zill 
Padon. lea ten me dice jej shjchaC 1 obstaie 
przy starym plame. Do bazy dociera rOwmez 
(oczywiScie przez gOry uwaga na zmiemone 
potworyl nasza druzyna 1 rusza na spotkame .• 
dowOdca Po chwili okazuje sip. ze zmkla 
gdzieS Leen powpdrowafa do sekqi dzial 1 
przez wewnptrzny system IpcmoSo przekazuie 
swe ostotnie slowa. Z odsiec/q rusza Justin, 
lec? Gaia juz atakuje - Leen gmie niszczac 
stwora w etektownei ammacii. Szkoda 
d.'iowczyny ... 

w Pifa 



Decyzja 

Gaia oczywiSae nie zgingta calkowicie, gdyz cujgte odradza 
sig z mocy kompletnego Spirit Stone, wigc nadal |est prob- 
lem Po powrocie do Zill Padon zszokowana Feena zamyka 
sig w namiocie. gdzie po chwill przychodzi odwiedzid jg 
Mullen. Po chwili rozmowy, uczestniczgcy tez w nie| Justin 
idzie po radg do Guido - gdy wraca. okazuje sig. ze Feena 
podigia docyzig o przystaniu na plan Mullena Wtymczasowei 
bane w gOrach oboie wsiadajq do statku i mimo mterwencji 
Justina odlatuia Chlopak iest zalamany opuszczajg go 
przyiaoele. wySmiewaw z niego trzy wotowmczo laski. ktdrym 
tylo razy dat lupnia czu|e sig bezuzyteczny i mozdarny - na 
Sawannie wpada twarzg w kaluzg. Ostatmg deskg ratunku 
lost Guido - Justin zastaje go w ruinach Zill Padon. 
orgom/uigcego pomoc (fla miasta I state sig rzecz mestychana 
aaa. me powiem co - zagra|cie sami. W kazdym razie 
zostate otwarte prze|Soe do .zaSwiatOw". ktOre wedlug relaqi 
Liete otwarlo sig raz - przy stworzemu Swiata Justin. Rapp 
oeaz Liete wgdrujg do Srodka 



I Bardzo szybki w bieganiu, lecz doSd powolny w ataku gostek. s( 
I lista od r/ucama shunkenami. potrali tez machaC mieczem tub nc 
Posiada drugie co do sily techmki (po Justiniel. w jego magu ■. 
I naitawieme na powodowame anomaln oraz operacie na paramei 




Slaby wotowmk z logo zajgca zwtaszcza, ze nie uzywa magii 
Jego jedynym plusom jest umie|gtnoSC kradzema przedmio 
tOw. niestety trochg za krOtko towarzyszy bohaterom. aby mo: 
14 czgsto wykorzystywaC 



Wngtrze .zaSwiatOw" to naidziwnietszy labrrynt «v grze - Soezki 
potawiapj sig • zmkaw. w zaleznoto od podeimowunych dzwlart 
otwierajg sig rbzne drogi Przed weiSciem do piramidy na 
Srodku obszaru czeka w sumie megtozny Boss z duzg stekierg. 
a w Srodku Spirits obdarowuw wytxanca. czyti Justina Spirit 
Swordem. z ktOrym po wyjSciu chlopak rusza na ostaleczng 
rozwalkg 



Znginiono Miasto 

Zamknigte poprzedmo wrota w J Base teraz stow otworem. 
wigc druzyna schodzi do zaginionego miasta Icarian. 
Przemieizenie tego wngtrza |est bardzo czasochlonne - krgte 
schody ptowadzg do kilku labiryntow korytarzy i pornieszczort. 
w ktdrych oprocz rozwalki naprawdg twardych pr/oowmkOw 
nalezy wykazaC sig urrHejgtnoSciami rozwwzywanui larmglOwek 
i onentacji w polozeniu. OczywiScie me brakuje tu tez 
koleinego Gaia Battlera. a na koncu druzyna dogama Mullena 
z Feeng GoSC zqda od Justina dowodu iego zdolnoSci do 
zgladzema Gaia, ktbre bohator udowadma w wnlce z mm 
Feena dotgeza do przyiaciOt i rusza do serca zaglady 



Bo 12 

Kn 15. Sw 6 
Kn 19. Sw 10 
Kn 13. Sw 8. 





Nazwa SP Etekt Uzysknnlc 

Magic Art 1 1 Atak widmowego smoka (1) fi 12 

Symphony 1 2 Pod non wszystkio perametry u wszystkicfi Wa 20. Ea 20 

Enclose 26 UnemcrtwBakqgpcojitfigguhnyc^ Fi 23. Wr 24 





Ostateczna Rozgrywka 

Wngtrze Gam dzielt sig na pigC poziombw O lie w pierwszym. dose 
«*ugim. ink polega na znaidowamu opadawcych Scian. a w drugim 
wystarezy przeisc parg metrOw do koleinego. to wtainie Ow trzeci swg 
dlugoScw przyprawia o bolesno odoski Na czwartym dochodzi do 
koleinego starcia z Baalem - tym razom me przypomina |uz czlowieka, 
irudmei tez go pokonaC Wreszcie dochodzimy do kortca. gdzie czeka 
wlaSciwa Gaia. W sumie spodziewalem sig trudniejszej walki - 
przecrwmk stanowi trzy czgSci gtOwng. atakuweg czarami i dwie boczne, 
ktOre me nie robw no moze przesadzrtem one wytwarzaw odnOza. 
klOre maw niezle zgbki. a ze robig to meustannie. stad ich wlaSnie 
trzeba sig pozbyC w pierwszei koleinoSci Na|lepio| zrobic to serig 
silnych techmk lizycznych, gdyz gnoistwa sg doSC odporno na magig. 
w przeciwiertstwie do glOwnego czlonu. klOrego wlaSnie czarami 
na|latwie| wykoftczyC To (ednak me komec Gam jest bardzo zywotna 
Po ostateeznym zwycigstwie przychodzi kolei na stworzeme nowego 
Swiata. co czym Justin mszczgc swym mieczem Spmt Stone Czas na 
zakoriczeme 



Nie maw one zadnego wplywu na labulg gry, stanowig (edyme mieisca 
do testowania swych zdolnoSci boiowych oraz zdobywama 
pozytecznych anelaklOw Nie da sig tarn rOwmez zbytmo szkoliC - co 
prawda potworki stanowig wyzwama. lecz doSwiadczema daw mato. A 
oto dostgpne lokacie 

DREAM 'S CASTLE 

W drugiej czgsci Zill Desert mozna natraliC na odnogg wiodgcg do 
taiemmczego zamku. przed ktdrego mostem stoi dziewczg i prosi o 



zdigcie klgtwy z tego je| domostwa W Srodku oczywiScio straszy 
klekoczg zbroje. tupig krzesla i pgtow sig widmowe rnonstra, z ktdrych 
mektbre sg calkowicie odporne na ataki hzyczne W sumie jednok mo 
lest nam tak Zle. rOwmez kortcowy Boss me stanowi problemu. a iego 
zabicie owocuie otrzymaniem mezlego miecza (mozna tez znaleJC 
porzgdny r>6z oraz bat) 

SOLDIER’S GRAVEYARD 

To miejsce na|(atwiej znaleZC - wystarezy od wejScm do pierwszei czgSci 
pustym podgzaC wzdluz prawego zbocza, a natrali stg no potgzno 
wrota Zresztg zarbwno tg. iaL ' poprzedmg lokaeig mozna wykryC za 
pomoeg rodaru. wigc nie powinno byC ptoblemOw. Probiemy zaezynaw 
sig dopiero w Srodku caloSC stanowi pige pigter. w tym dwn poziomy 
grot i trzy a la Swigtynia. gdzie Irik w przemieszczaniu sig polega na 
odkrywaniu iluzorycznych scian Potworki sg juz na tyle zab0|czo. ze 
druzyna zlapana w .Ambushed* moze stercia me przezyCI Celem 
zwiedzama tych podziemi iest skotekqonowanie czletech dusz zmorlych 
bohaierOw. ktdrych posiadame dajo dostgp do skoyni zawierajgcej 
super artelakt zmmejszajgcy iloSC zuzywanych SP o polowgl 

TOWER OF MAGIC ‘ 

Mieisce to znajdu|e sig na Sawannie w poblizu mioisca .Igdowantt* 
rakiety z Alontu - za ikizoryczng skalg. Tutai iest |uz naprawdg cigzko i 
tylko tyle mogg powiodzieC, gdyz daleko tarn me zaszedlem. zresztg 
musialein sig oszczgdzad, bo maezej nie napisalbym tego opwu Sgdzg 
Wdnak. ze poziomOw iest tam ponad pigC. a potworki ... no cbz. dl.i 
przykladu mogg powiedzieC. ze mektOre z nich jednyrn czarem potmlig 
zabiC wszystkich w druzymo Good luck I 

Co by tu powiedzieC na komec? Zagraioo jeszcze razl 





>' OVIK 



LiQi MotrcOw 



SZOSTA union Gdy b edaaz dyspono 
wai wystatcrajac* ilosci^ goutafa. mazes 
surpnaC si® na ic<zt\jc»wc swoqo obmiTu 






"A oosiep do nisMxvcznvcfi 
faocb notcw»orS 



i'8|brtfd/rft| int«!fosu|0, czyli Wybu 1 PLAY- 
ER FULL GAME m/gtywa tut) won za 
sezonem i nie mn praktyc/nn* zadnycb ogro- 
ntcMrt (czasowych, oczvwiAao) Przod roz- 



^xizifnyf>atx*woin«szcz>ov pi tty 



wiasciwoi 



iak rvj;.vv‘szej do- 



PBWSZAKAS^?; 

wvdmw pwwszych pie- 



tfvbt i 



s*ea ALL STAFF), co oy sera*- 
caVrn 'kieeoom'. Ud* «> do 



‘ M MUuiy) 

Sj*BO speed 



FINAL COUNTDOWN . 

Puchuru An- 
Europy Wygraj 
Cieniutko z 



szycd kasy Dob rze jest obstawid wszystkie 
stanowiska. aczkolwiek najwazniejsi sq tro- 
nerzy. Po wybrarou odpowiednich delikwen- 

I0v/ zatwierdzarriy wybOr ■ teraz pozostaje 
jedytue pwtoebt, zadama nowym procowm- 
kom Pozwol trencrom przejqd wtadzp nad 
zawodrokami - jest to dobte ro/wiqzanie. a 
przynosi leszcze topsze efokty. gdy zabudni 
sip n«|leps/ych coachOw. Nie pozostawiaj 
wolnoi reki psyehotcrapeucie, Icqxei jest sa- 
merou decyduwvtc o sposob* lecrema l < 
tuzji danego zawodnika GoSd odpowinu ,,iq- 
cy za cony bdeidw. lektamy. razbuduwp sla- 
donu (I) 1 kontmkty takze roe powrten mled 
wob»i rplu. Sam ustal eeny txtetOw, ale starai 
s«f roe pezesadzad am w jednq, ani w drugs 
strong • zbyt wysolue cony oznaczaw puste 
trybuny. a ztiyi mskw ■ mnieisze zyski Tula) 
wywe»v,|. podzol na mecze kgowe 1 pucha- 
Jf Rave t Ja to drugie moZesz podyktowac wy 
zaze cany, szczegblnio gdy dobr/e Ci idzie 
Wystppu/e tez podzial nd miejsca siojqce 1 
sied/ww • cony tych pwiwszych powmny byd 
nizsze od tych drugich. Drugu H»awa to re- 
ktamy - staioj sip samomu dobierad sponso- 
fdw. wytHoraj naiburdziej lukratywrw? olorty 
Parroptai - im tepiej grosz, tym dostnjesj lop 
szo oferty Im wyfcza kga. tym lepsze oferty 
Gdy (OstoS w 100% pewny awansu do wy- 
zszej ligi. to podpisuj krOtkte kontrakiy na re- 
ktamy. tak aby po ptzejSou do nastppnei ligt 
wybierad juz 7 nowych. lopszych ofefl Po 
skortczeniu sozonu jest 3-miesipczna przo- 
rwe - we? to pod uwegp. 

V ZAWODNICYf; 

Kazdy 7 zawodnikow opisany lest kilkoma 

ccchami Jednq z najwazroeiszYch jest OVE- 
RALL - lost to ogtHrvt ocena zawodroka. Dro- 
go onrdzo tstoinq jest forma FORM (zwta- 
caj iz.vage na ten wskaznik przy wprowedza- 
niu zawodrukdw do 1 skladu). Reszta to stan- 
dard w tego typu szjuiacK wipe roe bpdp ich 
oprsywnf Mus.v wetfcnod |edno - dla obrorV 
cy waznteisze sq inne umieiptnoSci niz dla 
pomocroka czy napestnika - 1 na odwrdt Ptzy 
ustnwwiniu 1 skladu zwrod uwagp na pozy- 
qe. na ktdrych mogq graC zowodnicy - po- 
patrz w prawy. gorny rog ekianu - jest tarn 
rysunek przodstawiawcy murawp wtaz 1 m- 
znacaonymi roeUeskimi potami. Te pole to nic 
rnnego jak pozyqa. ktOrq dany pHkarz rnozo 
obrec na bwsku podczas moczu Zawodn* 
fxxnyka po bomku wtesroe w tych rroepcacti, 
Wore wyznacza jago polo A vaqc tak dob**/ 
Mv.odmkow do skladu. aby wszystko cho- 
dzilo iak w szwaicarskim zegarku. Po roze- 
gramu pietwszego spotkania kazdy z zassod- 
rokdw, ktory bral w rorn cayrmy udzal otrzy 
ma oceng RATING Ocena ta odzwiercie- 
dla dokonama danego piikarza. CzglC z /a- 
wodnikow ma pod obrazk.iom pt7edstawtaja- 
cym pole |ego gry ikonkl. Znaczy to, ze pHkaiz 
taki jest spocem - np. w wykonywanm kat 
roakOw I tak mamy: ’kwone" Idobry kapdan). 
"aut/ (dobrze wykonuje ton staly element 
gry), Nvolne'. 'rozne - , •karne - . 

f; FORM ACJ A •; 

PrzejdZ do punktu nr 1. wybierz drugi "pod 
punkr llczqc od lewei Jested toraz w menu 
odpowtedz»alnyrn za ustawrenie lormac|i 1 
strategii druzyny. Co do lormaqi. to sam 



musisz poeksporymontowaC. nadmiem? 
tylko. abys dobieral odpowtednte ustawie- 
ma do zaistntafych sytuaqi - gdy b$dziesz 
giol 1 mocnym przeowmkiern, a na dodatek 
mi wyjezdzie. wtedy leptej lost zagrad usta- 
wteniem defen syv.nym (np. 5-d-ll Po doko- 
nnniu wybon. pozostaje loszcze zadocydo- 
wa<!. jak ma byC ustawiona Two|a druzyna 
defer luywnie. normalnie czy ofonsywnie. Mo 
1.) ogromny wptyw na grp. Nastppnio usta- 
e/iaSZ tak tyk? hni. obrony STAR PLAYER 
MARKING - tutaj ustalasz kto ’przylepi - s*/ 
do giacza-gwtozdy z przeciwnei druzyny 
Natonn.1 .! STYLE pozwolt Ci ustawiC tak 
tykp dla oinortcOw ■ czy ma|i) grac normal- 
nie czy agn ywnie (agresywme ■= wiekszo 
szanse na ?i.ipanie kaneczki \ubfi spowodo- 
wanie katnego, ale i wteksze na powstrzy- 
manle atakujacycb). V/ ATTACKING TAC- 
TICS ustawiasz strategy dla caloi druzyny 
I tak LONG BALL pk widzisz na rysunku 
obok. jest to dogrywame pilki do napastm- 
kdw wysolcimt podnniami. COUNTER AT- 
TACK - klnsyczna gro z kontry. POSSE- 
SION PLAY gra podamami. "z klepkr, po- 
zwala dfuzei utrzymoC sip przy pilce. kon- 
struujo sip bardzioj finezyjne akcio, USE 
WINGERS - tutaj korzystasz z umiajptno 
set skrzydlowych -pomocnlkdw A opcja 
STYLE pozwala Ci wytseraC z dwOch moz- 
kwoSci. MEASURED lub DIRECT r>iw- 
szy wybOr to gra podamami. iest zakrecorwi 
1 tiudna do przGwtdzenia dla przeawmka (ale 
mo zawsze sip sprawdza). a druga to szybki 
atak 1 dokladne podania - gra sip szybaei. ale 
przeciwmk latwiej moze przewidzteC Twoie 
zamiary Dale) mamy SHOOTING DI- 
STANCE ustalamy z takiei odlegtoSci za- 
wodmcy maw oddawat strzaty na btamkp 
przeciwmka W dals/uj kotejnoaa ustolamy. 
kto wykonuje ’rozne'. *wolne‘ 1 przydzwlamy 
role kapdana (najtepiej temu z pitkarzy, ktOry 
iest rmjbardztej doSwmdcziwiy 1 ma ikonke 
’KORONYT Pozostaie jeszcze wybmC eki- 
pe od 'kamtakdw' 

FINANSE ;. 

Tu zalic/amy wszystkw wydatki. zyski. po- 
zyczki, 0 bUetacb juz pisaiem, tetaz zajmi|- 
my sip pozyezkami. ktbce mozesz zaciitgrotC 
na budowp stadionu. JoSli zaakceptujesz 
przebudowp trybuny, a nie stad Cie na za 
placanie catej kwoty od tazu. gotbwka • wte- 
dy mozesz zaoagnqc kredyt (oczywiScte roe 
takiS kosmiczny. bo szefostwo ap nie zgo 
dzr) Przod zatwiordzeniem warunkOw umo- 
wy zwrOC uwagp na sump. ktOrq to bpdziesz 
musial zwiacad do banku 00 tydziert Kwota 
ta maleie v/raz ze wzrostem iloSa lat. w aq- 
gu ktorych zobowip/ujesz sip do sptaty kre- 
dytu. Parropiaj - mierz sily na zamiary Skoro 
juz mowa 0 stadionie • mozemy go oczywi 
Scie przebudowad wedle uznania. wystar 
czy dysponowad odpowiednq iloscq ma- 
mony Wybieraiac jednq 7 trybun i opcip 
UPGRADE mamy dostpp do opqi. ktOm 
urno/liwiq Ci |Oj zmodernizowanio. Mamy 
DEPTH odpowtada za ’gtpbokoSC’ trybu- 
ny, im wipcet dasz kwadroakOw. tym dfuz 
sza bpdzie ta trybuna. TIERS itiy skorzy- 
stad z tej mozliwoScl. musisz ustawid 
DEPTH na maksa. Tutaj wybierasz iloSC 
•p*jter‘ (od 1 do 3i BOXES 'Jobudowi.io..' 



dodatkowo boksy. cod na wzOr stadonu Ajjy 
wj ham boksy to apanamenty. restaurncte, 
sale konferencyjnr) CORNERS dodder.’ 
dodatkowe miejsca po bokach boeznych 
rrytxm (trybuny to me sq zaokrqgtoroi STY- 
LE - no. tutaj sam pormqdvt a zobacrysz ! 
Przobudowa uwa zwykle 12 miesipcy. co 
wiqze sip z wylqczemem modernizov/anej 
trybuny z gry (ktbole nie maw co na mo| szu- 
kaCI. a takzo uUatq rroejsca na rekJamy. AJe 
z drugie) stronv - po roku bpdziesz rroat su- 
per trybunp i jeszcze wtpcej mieisca na re- 
klamy HOARDINGS 

t. TRANSFER 

Powiem iedno - MAS A-K-R-AI1I Straszroe 
apzko jest kupid zawodmka (tiawet mu pr 
szp dobrego. bo sip bojp I No. cbyba zu 
sip gta np. Mandiesterem Utd., titan kortto 
ktbtego wynosi 20 min (unaakpw (rut star- 
oe), a zawodrocy garnq sip do klutxj jak ps- 
czoty do miodu. Ate |p4li nie poszediei mi 
latwiznp, to spokoiroe czytaj dnlej. Chois/ 
kupie pifkut/,1 Iskotzystaj z BUY PLAYER 
lub SEARCH PLAYERl. wypotrzyleS »a- 

ka, a na dodatek stad Cip na jego zakup? 
Na|edz na nazwisko dtlikwanta, miciSnu 
’krzyzyk'. 00 by zloZyd swnja otertp. Siam 
rteidem jest sytuacp. w ktOrej nalezy OTTO 
kroczyd - i to czasami znacnie - sugerowa- 
nq cenp zakupu Tak aby wtoSciciete pitkn- 
rza szybko zmipkli Po ustaleniu kwoty mo- 
ZBS/ zatwxiitlziC MAKE OFFER kib wy 
cofad sf; WITHDRAW loaz nalezy po- 
czekac kilka dnt na odpowiedZ Jesi. klub 
zgodzi sip na Two|e warunki, to zostaroesz 
dopuszczony do negocjacji z zawodmk.em 
Zdarzyd sip moze. ze inne kteby przebnq Twojii 
ofortp No cdz. wtedy bpdzie tizeba dad wip- 
cej ryiz inni (jeSli ma sip wtpcei niz inm) Gd, 
|uz dojdzie do negocpcji / zawodmkiom. bp 
d/ie trzeba meco zamiqcboC A wipe sktadi 
my ofertp - na pierwszy ogier. dze cofygo 
dniowa wyptata WAGE m wip<xi| mu 
dasz. tym wipksze szanse na to. ze przey 
dZiG do Twrqei druzyny Date) jest dlugwtd 
kontraktu (szczegplnio mlodzi zawodnicy 
uc/utem sq na tp opqp - taeze] rue proper uj 
mkxtnaiwwi 4 -letniego kontraktu) 1 na ko 
roec bardzo istotna opqo - specjalna klauzu- 
!a SPECIAL CLAUSE .1 /.jotemr 
ciekawq propozycjp. to prawdopodobicn 
s two sfinalizowania umowy wzroSnie. 1 to 
bardzo I tak mamy: SCORING BONUS 
Idodatkowy szmai za strzolonie bramkii, 
MAN OF THE MATCH li mmia za zosta 
nie graezem spotkama). RELEGATION 
RELEASE (w prvypadku spndku do ni/rzr j 
ligi zawodmk z takq klauzulq zayvanq w kontr 
akcio odchod, '>1 GUARANTEED 1 st TEAM 
(goSd dostajo gwarancip. ze bpdziesz go 
wystawiat zawsze w ploiwszym skiadziol 
U bramkarza zomiast SCORING BONUS 
wysippuie CLEAN SHEET BONUS jest 
to premia za czyste komo (jeSli biamkarz 
me puto bramki - inkasujo mamonp). Nairn 
mast u obrortcy 1 pomocnika jest WIN BO- 
NUS zawodrocy zgamiaiq kasp. ie4li wy- 
graiq mecz 

I to by byto m tytn. Tr/ym up’. Draf Oyinin*u. a 
1 wyyrywnj wwyatko pk loo. cagu C. /yep 





■Khem. mySlalem. ;e w kwestii 

/a wszystko zostato iuz powie-l 
(dziane a |edr>ak met W tym mie-l 
siacu znow dostalem mas? listOw.l 
w klOtych poiuszaliSoe tq bpiawq I 
Bf'-jM.ini.M'i-m n inl.i .■ n rh( 

■ wyprac. oczywiS&o tych n 
I wiei podchodzacych do li 
| rreczowych O d/iwo. o ile 

iesiacu udzieleli siq tylko J 
Bvvytqczme miloSnicy pnactwa, 1 
Iw tym odqzwali siq oburzem ti 
Bflawiskiem krzykacze I dobrze -| 
Ichodzi o to. aby cos '.iq dzialo 
(Niestoty me dOStahSmy obieci 
Bnych w ubiegtym miesiacu komii I 

I ( 

■ C/AS. pomewaz gtupek Scieiw 
Bzgubil zaiOwno adies iak i telelo 
(do a.itorOw p»ac lasies zgubilen 

a owszem. a telelon mi ktoS wy-| 
ikasowal i komOiki - Mt Sen 



I ngl wyrazu 'zlodziejstwo' Ja 
I moggsobiepozwoliCnajednagfg 
| na dwa mtesigee Nie narzekam 
e wiem, czy a wszyscy ludzie. 
I ktdrzy potrzebuig 10 gier mie- 
I sigczme mogg uczciwie nazwac 
I siq ’Graczami' Smieszg mnie te 
I wszystkie wyiaSmema. dlaczego 
I ludzie kradng. 'Bo malo zarabia- 
I jg‘. 'bo gry sg drogie* Ludziel 
I Na podobnej zasadzie mozna by 
I kraSC co rok samochod, bo 'nam 
I sig znudzH' Na pewno zostang 
I wySmiany. ale takie mam zdamo 
| na temat ptractwa I T 

Venom, e-mail 



n listy C 



I Prawda. SONY moze zgdaC na- 
I wot 1000 zt za iedng grg i mkt me 
I mozo mieC o to zalu la tednakl. 
I Natomiast problem tkwi w tym, 



n bar- 



| ■ nikdw w zeszlym miesig- 
■ ■ cu nt. pnactwa i nagle coS 
mme uderzylol Wszyscy uspra- 
wiedliwiaig piractwo 1 Nawet Wy 
coS btedzicie o za niskich zarob 
kach ltd Ale czy ktoS pomySlat. 
ze SONY ma prawo od nas zg- 
daC dowolnej ceny Nawet gdy- 
by gty kosztowaly 500 zl. to i tak 
me mielibySmy prawa ich okra- 
daC Kazdy w swoim liSoe unik- 
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A 



pozostaig bozstronny). 



iv przysi 



listem zacl 
czasowo i coS sig zrmem w Po 
see w kwestn con gier Wszai 
wieloletme mgdzenie peceto 
wych Graczy na ten temat przy 



rat sprzedajgcy gierki np. 
za 25 zl zyski czerpie tyl- 
ko i wylgeznie dla siebie? 
Przeciez przy kaidej grze 
pracuje sztab ludzi - wszy- 
scy muszg dostaC zaplatg 
za swojg praegt Jezeli ko- 
gol nle sta6 na kupno ory- 
ginalnych gier, to niach ja 
wymiania, a jezeli kogoS 
nia stab na wymiang, to 
niach nia kupuja PlaySta- 
tion tylko Pegasusa [...]* 
Rafat, e-mail 



o. ze taki test laktyczny 
zy Czv np w USA pi- 
lot tak tozpowszecbno- 
oze po piostu nasza <o 



| Uzywam tylko 



Igier oryginalnych. 
I Nie mam kupy foray 
i ciarpig z tego powodu. 
Ale mam prawia kazdg no- 
wolf, ktora wychodzi ofi- 
cjalnie na rynek polski. 
Spytacie jak jest to mozli- 
wa? Ano tak: majgc dwa 
oryginaty wymieniam ja na 
gieldzie za 30 zVszt. 

Wolg mied 2 oryginalno 
gry, powoli sig przez nia 
przedzierad, bo gdybym 
mial trzydzieici pozycji, to 
bym nie wiedzial, w ktdrg 
grad - i w koricu zadnej bym 
nia ukortezyl, nia poznal ich 
sokretow i nia mial zadnej 
satysfakcjil (...) Mowi sig. 
za jezeli oryginaly koszto- 
10 zl, to piractwo 
a producenci 



Gratulujg Ci aamozaparda 

I nieugigtaj poatawy 
Izwtaszcza biorge pod uwa- 
gg okoltcznoSci. o ktOrych 
nupissta* w czgSci nia ©pu- 
blikowanaj przaza mnia). 
Wydaje mi sig. la Twoja 
rozwigzania atanowi nsj- 
bardziaj trzatwg postawg 
wobac aytuaeji, w ktorej 

kuja kasy na nowa gry. 
Fakt - po co trzymad na 
pdlca pozycjg, ktdrg jut sig 
ukodczyto na wazyatkis 
mozliwe spoaoby (nie 
uwzglgdniajgc aytuaeji, w 
ktdraj po, dajmy na to, roku 
- dwdeh komul zachco sig 
zajrzad do wora opisanago 
atyklatg 'limui'. Kwota 
zgdana za wymiang orygi- 
nalnaj gry (oscylujgca w 
okolicach 30 zl) nia wyda- 
ja alg nazbyt wygdrowang. 
jest zdacydowania przy 
stgpna i rozagdna (...) W 
drugiaj czgici liatu opo- 
wiadaaz aig zdacydowania 
za bzdurnym podejftciem 
do tamatu zanizania can 
gier. Uwatam Jednak. it 
rnocno aig myliaz. Koszt 
wyprodukowania jednej 
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kopii gry wynoei nie wiq- 
coj, j»k 10 zl, o czym Cif 
zapewniam (uwzglf dninjqc 
koszt noinikn, kaiqieczki i 
opakowania). Wiom. pro- 
mocja danoj gry kosztuje 
krocia, ala przeciez nie 
wszyatkla gry u| raklamo- 
wana w kazdym spocie re- 
klamowym w godzinach 
najwifkszej oglqdalnoici. 
nia mdwiqc o polakich ra- 
allach (raklamf PlaySta- 
tlon, a i tak poirodnif. w 
polskioj talawizji widzia- 
tam tylko na kanala "ze 
itoneczkiam"). Zatdimy. ie 
|aka« polska grupa itwo- 
rzyla gry i dy st rybutor iqda 
zart 300 zl Iwiadomo - pa- 
zernotC). Fajnie. nia? Jak 
mytliaz • ila kopii gry "X* 
•przada polaki dyatrybu- 
tor? 100, moia 200. najwy- 
zaj 1000... Zakladajqc, za 
na |adnai kopii autorzy za- 
rabiajg "na czyato" np. 100 
st, po wykonaniu malo 
• komplikowanoj operacji 
matamatycznaj mozna ob 
IlczyC. Ii Iqcznio zarobiq 
ok. 100.000 zt. Oki. wyda- 
wac by •!« moglo. io to 
duio, nleprawdax? Joili 
gry owq tworzyto 10 oadb 
(przyimljmy, ia do stwo- 
rzania irodmo) gry potrza- 
ba wtainle tyla osdb), po 



rbwnym podziala kaay "na 
tebka" wypoda 10.000 zl... 
Czy to duio za ok. rok ciyz- 
kla| pracy? Nia aqdzy... A 
gdzia sprzft i oprogramo- 
wanla...? Ala gdyby gra "X" 
koaztowata w lklepie 100 
zt lmnia|sza maria narzu- 
cona przez dystrybutora). 
to by pawnikiam ulotnila 
elf w Hotel co najmniej 10 
tye. eztuk. Zntoimy, ia au- 
torzy zarabiaif 30 zt na jod- 
naj kopii. VVnioaok - "na 
czyato" tyknfli nia 100 , 
locz 300 tye. zt. Oczywiicie 
eytuac|a przaza mnio 
przedetawiona Jaat mocno 
naciqgana, ala powinna 
uzmyalowiC wazyetkim, w 
czym tkwi btfd - ano w 
mariach narzucanych 
przaz tych l owych. Tym 
bardziaf w Polece wyglqdo 
to na poraikf - o nowych 
tytulach na PSX Gracza 
dowiadujq aif dzifki gaze- 
tom Im.in. dzifki PE:), a nia 
wysokobudietowym kam 
paniom reklamowym, ktb 
ra by mogty uaprawiadli- 
wlat marie narzucana 
przez dyetrybutordw. Nale- 
iy jednak wzifd pod uwa- 
gy to, ii polecy dystrybu- 
torzy kupujq pojodynczo 
kopie za bajortekte eumy - 
to kweatia roinlc realiow 



panujqcych w Polaca i na 
zachodzia. A p6ki co nic 
aif nia zmioni w taj mate- 

rll Polityka... Ale to te- 

mat na oaobnf kaifiky;). 

Dlaczego...? 

"[...] I> Dlac/cgo zmic- 
m niliicic cykl wydawni- 
® czy PE? Zamiast w po- 
lowic micsiqca, pojawiacic sic na 
jego poczqtku. Tamten cykl byl 
korzystnicjszy, panic wai micli- 
fcic in'# sic kilka rcccnzji wczc- 
tnicj nii konkurcncja. A tcraz 
zdarzajq si? Warn obsuwy • 
TONY HAWK S. ... ISS PRO 
EVOLUTION 2> Dlac/cgo za- 
wicsiliicie dzial PRZEGLADY? 
Zostalo przccicz kilka gutunkdw 
gicr. ktdrych me opisalitcie 3> 
Jak to mozliwe. zc MANIAK. 
wydawany na o wide leps/ym 
papierze nii PE. jc*l laitszy od 
tego drugiego? 4> Oby nic oka- 
z.alo »if. zc teksty "Z archiwum 
PSX" bydq jcdynymi z dzialu 
"Okicm Maniaka" 5> D/iwiq mnic 
zaleinoici pomigd/y occnami 
pr/yznawanymi grom a ich po- 
zycjami w tahclcc u HP - np. grn 
CRASH TEAM RACING dostala 
occnc "10". wlyc teoretyeznie 
powinna tty znajdouac na pierw- 
szym micjscu wtrdd wyteigdw, 
RIDGE RACER 4 dostal "9". a 
mimo lego znajdujc sif poniiej 
COLIN MCRAE RALLY z occnq 
"8” 6> Gdzic sic pod/ial Mutti? 
To jeden z moich ulubionych 
zg(Rcd.,)6w 7> W PE«26 mozna 
znalcW dwie rccenzje "dwuznacz- 
nc". Mozna by jc odczytatf jako 
teksty "sponsorowanc". gdyi w 
obu przypadkach podalifoic na- 
miary firm. kt6rc Warn tc gry 
dostarezyly 

Marck, Torurt 

Uril. dawno (w zasadzic mgdy ) 
nic dostnlcin listu. w ktdrym autor 
za jednym razem poruszylhy tak 
wide giotnych tcmalAw. Pi mar am 
•>ic wartfC* gark (i ntosiw Jq /at: i- 
Miqi), co by w mi ary sensownie 
na ttszutkic pytania odpowic- 
dzied Wicd/cic Jednak Zc pr/y- 

Ad l> Cykl wydawnlczy mo- 
ateliimy zmienic ze w/glyda na 

dovyc pr/y/icninj tpla»e old* 

MAN'AK l. Gdyhyimy wyda- 
wali PE tak. jak dotychc/a*. to 
terminy prac by tiam »ic za/f- 
bialy. co by na dobre nic wyazlo 
nikomu am Warn (Czyiclni- 
kom). ani nam (obibokom). No 
i pamietaj. zc jednej gry my me 
zdqiymy opiaad. a innej konku- 
rcncja • na u? yic mi rcguly. a 
jedynym ro/wiq/aniem wydaje 
*«p /micnicmc cyklu wydawni- 
c/cgo na tygodniowy:). Nic. nic- 



mo/liwc... Ad, 2> Dzialu "Pr/e- 
glqdy" nic /awictilUmy - ot. od 
kiiku nncMfty nic bylo na lako- 
wy ant micjnca. am tci nikt nic 
pokwapil aiy. co by icku odpo- 
wiedni mipisaC Jednak jui za 
mic'iqc kolejny pr/cglqd zago- 
sci na lumuch PE - zupewniam. 
Ad. 3> MAN’AK wydawany jest 
na o wide leps/ym nii PE pa- 
pierze i kosztuje mmej ($.30 zl) 

- to fakt Ale (akiem tez jest, it 
pdki co ofcnijc 84 strony. A zda- 
Jcsz sobic sprawy z laklli, lie kosz- 
tujc tych 16 ilmlatkowycb stron? 
Duio. Na to pytanic byd/iemy 
szukai odpowicdzi w momcncic. 
gdy MANIAK "ilobije" do 100 
stron bez znuaiiy ceny:). Ad. 4> 
Spoko. co zlcgo to nie m> Ptaw- 
dopodobnie w kolcjnym nume- 
r/c PE pizeczytasz jakii tekst 
"Okicm Maniaka* - Wtcprzck ma 
kilka pomysldw. zobaezymy co 
i lego wyjd/ic. hlebtet Ad. 5> 
Fakt. na picrwszy rzut oka col 
nic pasuje. Ale prawda jest taka, 
zc gry zestawionc w tabclcc w 
HP nic zostaly poscgregowanc 
wg wystawianycb occn (od naj- 
wyis/cj occny do najnt/.s/cj). Bo 
czy CTR mozc znajdowac sic w 
zcsiuwicniu wyzej nii GT? Nic. 
pod zadnym pozorcml CTR to 
iwictna gra. aic sic nie umywa 
do GT • i chod ta druga dostalu 
nizszq occng. to gcncralnic jest 
lepsza (pomijajqc fakt. ic wvici- 
gora dalcko do WYSCIGOWl 
Podohmc jest w przypadku RR4 
i CMR. Wiem. inctnc mi mojc 
prdby wyjainicnia zagadmema. 
ale to Icmal tak spontanic/ny 
Ad. 6> Mutti musi duio treno- 
wail granie na skrzypkacb. Na- 
na to nie poradzi - wyiszc sily. 
Poza tym w biezqcym numcr/c 
PF. /.najdzicsz jego rcckc gry pi. 
KILLER LOOP Zadowolony? 
Mam nad/icjc. it tak (nic zapo- 
mmj zaglosowad na Muincgo i 
na mnic w "Ankiecic". hlchlcl). 
Ad. 7> Czujcmy sic urazeni. To 
nic tak. Pod rcccnzjami tych ty- 
tuldw umicicilitmy adresy odpo- 
wiedmeh firm dlulcgo. it zadc- 
klarowaly sic doslarczyf nam tc 
gry • nic musicliimy ich zala- 
twiac na wlasnq rgke. Poza tym 
obtc gry sq importami - dlatcgo. 
w drodze spccjalncj pod/icki. 
/lohiliimy to. co zrobiliimy. Nie 
my cl zalcm. ii gry occniliimy 

wyiej w ramuch kotiszachtbw - 

nic z t.-go (spojrz na occny. wy- 
stawianc przez Norbg a t "Tc 
stack"). Chodzimy * glow ami 
wysoko podnietjamm z lego ty- 
tulu. ie jcsicsmy itic/alczni. 

uffrff... 
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Kolportaz 

’[...| Dlaczogo kaidy 

^ ■ numop PSX EXTRE 

■ ■ ME udaje mi siq do- 
staC tak p6zno - ok. ZO kai- 
dego miesiqca? 

Maciek, Miqdzyzdroje 

Z tego eo zauwaiytom, kol- 
portaz w najodleglojszo 
zakqtki Polaki trwa bardzo 
dingo - nawet do 10 dni. W 
komfortowoj sytuacji sq 
wszyscy Czytolnioy PE z 
Katowic i okolie - mogq 
nabyC kaidy nowy numar mi 
dziert po tym, jak drukar- 
nia ukortczy produkc|q. Aby 
na przyszloiC uohroniC slq 
od wyczokiwania na kolej- 
ny numer PE, nio obgryza- 
jqo mi potocznie ZMianym 
miqdzyczaaie paznokoi u 
ndg, proponujq Ci zamAwle- 
nia pronumoraty, z kt6rq 
swojogo czasu riinia by 
walo • teraz zajmujq slq 
tym speojalnio oddologo 
Miana osoba, oo joat gwa- 
i . intern wysokia] |ako&ci 
wykonywanych ustug. Bqdz 
peMiien, iu w takim wypad 
ku Tw6j comiesiqczny bol 
zostanie znaoznie skrOco- 
ny - bqdziesz otrzymywat 
PE do rqk wlasnych ok. IS 
kaidego miesiqca. 

WIDZIALY GALY... 

4% _ "I..J Plszq w spra- 

# ■ wie Waszych ko- 

■ ■ szulek. So to ba- 
dziowia. w ktorych strach 
wyjic na miasto. Zrobcie 
cos lopszogo. bo plakac sic 
chce [...]” 



PaRappa z Kwidzyna 

"Widzialy galy. co braly " 
- jak glosi stara. madra 
maksyma. Z pcwnoscia 
decydujac sic na zakup 
koszulki z logo PS ogla- 



dales £otki je prezentu- 
jqce na wszy9tkie stro- 
ny. wiqc do kogo masz 
toraz zal? Koszulki sq 
solidne. nadruki tcz - 
logosa nie zmienimy dla 
potrzcb koszulok. Nie 
wicm. w czym tkwi 
Tw6j problem. Wicdz 
jednak. ze planujemy 
wypuszczenic na rynek 
nowych modelow spor- 
towych "polarbw", a dla 
kobiet przewidzielismy 
specjalne staniki swic- 
cqcc w nocy i rewelaeyj- 
ny model majtek aku- 
stycznych z wycicracz- 
kami. 

WWW 

O Moglil.y-cU- 

m nkliialiiunw miiiJii 

■ ■ slmo* WWWI...1" 

.VikpifaL c -nu ill 

■limit'. ittiii*lili«sint. i>dy- 

I>)'mi> ink'll na lo ain... 

A azMIcJ - «.M.y 




bardzo dobrzy. Jestem wiebi 



mog^ si^ doczekac. dwdch 
stron przeznaczonych dla 
■Kqcika b(Jatyk\ Kali co mie 
siqc obiecije. ze zalatwi coi 
ze Scierq, a tu nicl UJ 

Jarek, Svyietochtovyfce 

Sprawv mq|q s<e tak. ie nie 
mamy miejsca na 'oisie.ua 
nie ■Kqcik6w_; (spbjrz na ten 
numer PE po pros to pijka w 
szwacb). Poza tym Kali za- 
ws ze oddqje tekst do T^qcl 
ka...' *a piec. dwunasta'. gdy 
to nie ma czasu na zabawe 
ze skladaniem Ponoc za 
wsze ma wlele do naptsanla, 
ale nlgdy nie maie 3le wyro 
bid. tfusisz takie wiedziec. 
ze entuzjastow Twojego 



aklualbacja si rimy 
( »HU.|mttln:uic.|in.|il ). 



14 c w Icj awlcrll - Imply 

inn |u*ezkv vliipsi'iM. u 
nnii*.' tin a. Icitu wyjibk. 
JeAU jsilm.lt <>lt»l j—l 
laluicrvwiwauy, prosvy 
hiizzli do Kt-iUlwjl I 

iiyr/ii llulkiiu "w ih»u 
Jv*>k« ':> (11-11: cmIuh 
nu rltlpsy:): a tlronn 
Jt'l aklnullxmnnu in 
■utjnniisj 2 run »% mii- 

•Iqta). 

WWW C.D. 

~|.-|Oywlrzcmcdem( tf . 
9 * naznalettstrony.zktiS 
■ ■ rycti mctfru iatgn.*: (fry 
zprasntac^nSgiernji P5Z7 Czy mo 

Jede podat mi dokbdny adcj? |.„r 

Darck M.. e-mall 




Ten render podc.UI njm Jaklt caai temu Jeden z czytelnlkOw • 
MADEJ, ktOry wykonal go na programle 30 Studio Max. ZwrOt- 
de uwagq na ptytq... 



KONKURS 
BEZ OKAZJI 



zapoznanlu slq z plerwszy” 
mi odpowledzlami nadesla- 
nyml przcz Was na "kon 
bez okazjr - Maglczny Kwa- 
drat (w zasadzle byl to pro- 
stokqt, ale nie ma to teraz 
znaczenla :| z ublcgicgo mie- 
siqca, przypuszczam, ie nie 
otrzymam anl JedneJ w stu 
proccntach prawldlowej od- 
powledzi (podajecle bowlcm 
za duio kadrOw albo poda- 
jecle takie ktOre odszyfro- 
wallicle a nie o to tutaj cho- 
dzHo). Zdccydowatcm slq 
tern ulatwlc Warn nicco zada- 
nle. Jednoczetnic nie poszko- 
dowaC osOb. ktOre nadcsialy 
Jui swoje typy. Uwaga! Nie 
bqdc odrzucal odpowlcdzl, w 
ktOrych podane sq zarOwno 
zle. jak I dobre kadry. Pod 
uwagq bqdc bral za to bilans 
pomlqdzy scktoraml prawkMo- 
Mryml (el pkt) I nleprawkHo- 
wyml (-1 pkt). MAGICZNY 
KWADRAT to chyba ostatnl 
konkurs sklerowany dla hard- 
corc owcOw, bo Jak wldzg 
wymlckacle. hie hie (mole 
przynajmnlej wdcpnqlem 
komui na amblcje). Aha, Je- 
tll dostanq tylko jednq 
1 00 % parwkHowq odpowledi 



ienlaml) ufunduje temu dell- 
kwentowl klerownlcq (I tak 
mi to nie wlerze). Na odpowie- 
dzl czekam do ZO stycznla. 
Gut lak! [Mr. Sclera) 



*% _ "I — l Jnt* u llumn- 
f " rzv# laltl. ie « nie. 
■ " kloryrh oplsaeh 
przez Has drultow any eh 
-i| d/lwnr bled., kldpe po- 
wudnjq potlejrr.enin. ie 
autor ale ural « lire, kid* 
rq oplsal? |—|* 

S/\ rann. Poznan 

IMkm.ri.yVa sly* kilim razy (je- 
-II mam b.d koakrelny. to 
m prz. padka takirk lytu- 
luu. jak I.Okt KOI I. HI - 

%vi:h. iihiuk. i i.umi 

Of IKSillA I kllku mniej 
zraaezzp*. Hi k ie dalismt po 
pro-la d**». bo autor ale 
aiodqr tkonc/ i <• opl-u 
przed tZM. OrndllnrV im po 
prosio nin-lal przrllnnie. 
rzy r kom-oukv on tiara 
z lAtfa - s«nd rreuunl po- 
Mslaju wlc-el-lowrl * z 'ale 
n idrrnia ’ danr||e frag- 
meal n gri. /da jean -obia- 




l.lka dollar, ir po-lepkl 
laklr nlr pr/ra liaNl/ii nnm 
lalMta (krlrrae zaw«zr 
Jed zalaiuan*. baa iMla rtlrl. 
-lo-zalr zmzlq. ie Irael 
na lym laugie gazeli | I nie 



u-wlera -rodkl. Poza-aajr 
■nl i> llto « la-r/i <•. ie nlgdy 
u IfreJ ran in -If to nie 
przydarry. za ea Jrdaak 

-wojrgo rrrrrpu nlr 

darns). 

Ftopy 

O -’I-.-I Zauwaiytem. ie 
■w poprzedmm nume- 
■ Brze PE powtOrzyllflcle 
kllka tekstOw: zapowledi 
QT2 (zamlast ALUNDRY). 
list hardcore’owcOw. Co Wy 
' “ Nie made czym za- 
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KACIK WYSCIGOWY LAP 10 



SSaHeRS^)' 

wsrystkich 
po raz dziesigtv w 'Kaciku 
wyScigowym' (|ak by nie 
byio - 10 iuz iakiS jubileusz). 
Chce zaznnczyd, ze gdyby me 
dofochalibySmy lak daloko Co 
v. lo nastaprty ogtomne zmiany 
zystkie wyniki z Has zostaty pa 
isobe Mowa tu o 
<opartskim z Lubawy, klOry me 
inym • brawo' MySle, ze wymkl 
■ardziei Was zmobtlizuia i za mie- 
a dacie szans Szymonowi Po- 



(tel. (0321 289-41-42) 

(tel. kom. 0603-5041-72) 

Olo wyniki obowiazuiace w tym miesiqcu; 

I Australia 

1 - 1 .22.83. Szymon Kopartski z Lubawy 

2 • 1.13.65, Szymon Kopartski z Lubawy 
3- 1.17.64, Szymon Kopartski z Lubawy 

4 - 1.13.88, Szymon Skrzypiec z Czomicy 

5 - 1 .12.68, Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 1 .20.86. Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1.18.50, Szymon Kopartski z Lubawy 

II Monte Carlo 

1 - 1 .00.73, Dariusz Ptachacki z Torunia 

2 - 1 .35.49, Szymon Kopartski z Lubawy 

3 - 0.53.08, Szymon Kopartski z Lubawy 

4 - 1.17.26. Dariusz Ptachacki z Torunia 

5 - 0.48.68, Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 1 .23.50, Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1 .01 .74, Szymon Kopartski z Lubawy 

III Finlandia 

1.12.53, Szymon Kopartski z Lubawy 
1 .05.65, Szymon Kopartski z Lubawy 
1.28.18. Szymon Kopartski z Lubawy 
1.22.12. Szymon Kopartski z Lubawy 
1 .02.60, Szymon Kopartski z Lubawy 

0.44.63, Szymon Kopartski z Lubawy 
1 .08.58, Szymon Kopartski z Lubawy 

IV Portugalia 

1 - 1.17.97, Szymon Kopartski z Lubawy 

2 - 1.18.34. Szymon Kopartski z Lubawy 

3- 1.25.51. Szymon Kopartski z Lubawy 

4- 1.10.73, Szymon Kopartski z Lubawy 

5 - 1.12.37. Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.53. 18, Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1 .09.79, Szymon Kopartski z Lubawy 

V Argontyna 

1 - 1.2629, Szymon Kopartski z Lubawy 

2 - 1.11.38, Szymon Kopartski z Lubawy 

3 - 1 .07.64, Szymon Kopartski z Lubawy 

4 - 1.10.45, Szymon Kopartski z Lubawy 

5 - 1 .03.88. Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.54.99, Szymon Kopartski z Lubawy 

7 -1.17.18, Szymon Kopartski z Lubawy 

VI Anglia 

1 - 1.15.82, Szymon Kopartski z Lubawy 

2 - 1 .27.76, Szymon Kopartski z Lubawy 

3 • 1.21.18. Szymon Kopartski z Lubawy 

4 ■ 0.53.44, Szymon Kopartski z Lubawy 

5 • 1.16.08, Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.51 .39. Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1 .03.70. Szymon Kopartski z Lubawy 



VII Nowb Zelandia 

1 - 1.27.74. Szymon Kopartski z Lubawy 

2 - 1216.14, Szymon Kopartski z Lubawy WORLD 30.2 1 .28 

3- 1.13.96, Szymon Kopartski z Lubawy Dariu 

4- 1 .23.71. Szymon Kopartski z Lubawy 

5 - 0.65. 1 6. Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.67. 14, Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1.09.65. Szymon Kopartski z Lubawy 




VIII Szwecia 

1 - 1 .20.21, Szymon Kopartski z Lubawy 

2 - 1 .06.68, Szymon Kopartski z Lubawy 

3- 1.29.20, Szymon Kopartski z Lubawy 

4- 1.13.95. Szymon Kopartski z Lubawy 

5- 1.05.64. Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.59.60. Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1.1 1.73. Szymon Kopartski z Lubawy 

IX Hlszpania 

1 - 1.15.30, Szymon Kopartski z Lubawy 
2-1 .09.02, Szymon Kopartski z Lubawy 

3 - 1 .09.73, Szymon Kopartski z Lubawy 

4 - 1 .09.44, Szymon Kopartski z Lubawy 

5 - 1.07.60, Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.59.73, Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1.05.32, Szymon Kopartski z Lubawy 

X Wtochy 

1 - 0.47.41. Szymon Kopartski z Lubawy 

2 - 0.54.41, Szymon Kopartski z Lubawy 

3 - 0.59.92, Dariusz Ptachacki z Torunia 

4 - 0.44.51, Szymon Kopartski z Lubawy 

5 - 0.55.95, Szymon Kopartski z Lubawy 

6 - 0.49.34, Szymon Kopartski z Lubawy 

7 - 1.01.62, Szymon Kopartski z Lubawy 

XI Indonesia 

1 .10.30. Szymon Kopartski z Lubawy 
1.16.1 1. Szymon Kopartski z Lubawy 
1 .08.79. Szymon Kopartski z Lubawy 

1.06.57. Szymon Kopartski z Lubawy 
1.01.90, Szymon Kopartski z Lubawy 
1 .03.50. Szymon Kopartski z Lubawy 

1.12.57, Szymon Kopartski z Lubawy 

XII Korsyke 

1 .20.67. Szymon Kopanski z Lubawy 

1 .08.30. Szymon Kopartski z Lubawy 
1.11.29, Szymon Kopartski z Lubawy 
1.25.38. Szymon Kopartski z Lubawy 
0.59.45, Dariusz Ptachacki z Torunia 
0.51 .02. Szymon Kopartski z Lubawy 
1 .23.06. Szymon Kopartski z Lubawy 



ARCADE 
LEVEL 1 - 12.04.69 

Dariusz Ptachacki z Torunia 
LEVEL 2 -18.58.93 

Szymon Kopartski z Lubawy 
LEVEL 3 -27.40.54 

Szymon Kopartski z Lubawy 

TROPHY 
EUROPEAN -14.27.66 

Pawot Boar z Rudy Slqskiei 
WORLD -23.19.02 

Pawet Boor z Rudy Slqskiej 
EXPERT -29.17.79 

Dariusz Ptachacki z Torunia 



-routines 

Poniewaz premera GRAN TURISM0 2 woqz |esl odwtekana, nadal 
ledynq grg promuiera wysot* samoctodOw turystycznych. w klOrei 
mozna testae poprawic take* czasy, jest T0CA 2 tw GT wyniki sa tak 
wygrtrowane, a wietu z Was na pewno |uz sotse odpuSoto) Na 
naszei ksoe rosiqpita totalna main za sprawg dwrtch raidowobw z 
C0UNA i VRALLY. Olo ich wyniki: 

THRUXTON - 1.05.76. tukasz Sobiorartski z Opola 
SILVERSTONE - 1.09.90. tukasz Sobiorartski z Opola 
DONINGTON - 0.59.17, tukasz Sobiorartski z Opola 
BRAND H. - 0.37.35, Dariusz Ptachocki z Torunia 
OULTON P. - 0.49.55, tukasz Sobiorartski z Opola 
CROFT - 1.09.33, tukasz Sobiorartski z Opola 
SNETTERTON - 0.58.55, tukasz Sobiorartski z Opola 
KNOCHIL - 0.42.93, tukasz Sobiorartski z Opola 
DOWNTOWN 1.14.91, Dariusz Ptachocki z Torunia 
LOCH RANOCH - 1.20.10, Lukasz Sobiorartski z Opola 
KASTL. BAVARIA - 1.08.71, Dariusz Ptachocki z Torunia 
ALPINE CLIMB • 1.04.75. tukasz Sobiorartski z Opola 



3X1 



Kolejna zmiana na naszei tiScie Co- 
lins Cies zq sig. ze pojawily si? 
osoby, ktdre udowodnily. iz moga wal- 
czyC z najlepszymt. Mowa tu o Kamilu GOrackim 
Jacku Awietuszko Wid ze, ze czasy te sa nadal 
do poprawienia. choc poprzeezka ustawiona iest bardzo wy- 
soko. Teraz podam te naibardziei aktualne wyniki, ktrtre beds 
obowiszywae od dzisieiszego dma ■ oczekuie na kolejnych 
wyiadaczy |azdy w teteme 

PIERWSZA KATEGORIA 

1 . Nowa Zelandia - 16.38.01. Kamil Grtracki z Kleszczowa 

2. Gracia - 16 32.33. Kamil Grtracki z Kleszczowa 

3. Monte Carlo- 1721 22. Kamil Grtracki z Kleszczowa 

4. Australia - 16.18.12, Kamil Grtracki z Kleszczowa 

5. Szwecia • 19.06.15, Kamil Grtracki z Kleszczowa 

6. Korayka - 14.58.79. tukasz Sobiorartski z Opola 

7. Indonezia- 18-21 24. Szymon Kopart sk i z Lubawy 

8. Wielka BryUnia - 24.14.42. Szymon Kopartski z Lubawy 

DRUGA KATEGORIA 

1 . Nowa Zelandia - 1 5.31 .69, Jacak Awietuszko z Biotysloku 

2. Gracia 15.16.92. Grzagorz Kaczmarczyk ze Swidnicy 

3. Monte Carlo • 16.24.95. Jacak Awietuszko z Biotysloku 

4. Australia - 15.0044, Grzagorz Koczmorczyk ze Swidnicy 

5. Szwecia - 1 8. 1 388. Szymon Kopartski z Lubawy 

6. Korayka - 1420.29, Grzegorz Kaczmarczyk ze Swidnicy 

7. Indonezia • 172523, Grzegorz Koczmorczyk ze Swidnicy 

8. Wielka Brytania - 232 156, Grzegorz Kaczmarczyk ze Swidnicy 

TRZECIA KATEGORIA 

1 . Nowa Zelandia - 1449 .33, Szymon Kopanski z Lubawy 

2. Gracia - 1452.44, Szymon Kopartski z Lubawy 

3. Monte Carlo- 15.36.07, Szymon Kopartski z Lubawy 

4. Australia • 14.3023, Kamil Grtracki z Kleszczowa 

5. Szwecia- 1727.47, Szymon Kopartski z Lubawy 

6. Korayka - 13.11.12. Kamil Grtracki z Kleszczowa 

7. Indonezia - 1628.40, Kamil Grtracki z Kleszczowa 

8. Wielka Brytania - 22.0227, Kamil Grtracki z Kleszczowa 
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KACIK BIJATYK 



Hello, Hello. 

"Lublf kledy, aif zieleni. lubif /'ah a if piwo pie- 

Mam iwiotny naatrOJ ■ wlainio doazty ' _ 

mnio przecieki o rychto planowanej were ji ROUND 15 
STREET FIGHTER EX2 PLUS na PlayStation. Jak tylko to aif potawi. to od razu i vejdiie do kfdke. Trzaba jakoi 
urozmaicie tf atronf. by nia dominowal na niaj tylko TEKKEN. I bfdzie to moie niadlugo mozliwe ■ pa at... cot ml aif 
zdaja. ia Sciera jednak niadlugo da mi /aazcze lednf atronf I Wielkle dzlfki dla wszyatkich. ktOrzy go mfczyli - w 
azczegolnotci dla Mag'a i Jar’a oraz Ich kumpll. za nagminna zaaypywanie go SMS-ami. 

kalidgrupa69.netpol.pl 



1341 £41 £41 £41 £41 £4 1 £41 £41 £41 £41 



TURNIEJE: 



Przed wakacjami bi 



wany turniej T3 w 0P01U, o czym |uz pisa- 
•em lymczasem. 30 1099 Iw dmu zamykama gazety, o ile dobr/e pamie- 
ian> dlatego tekst idzie tak poznol odbyta si? |ego drugs edycia, takze 
orgam/owana przez MDK. na ktorei staw* si e prawn wszyscy man gracze. 
co zagwmantowalo wysoki ponom zawodOw Nafwieksza sensaqe wztxi 
drt Jd/o (Mar on Jamkl Zbtft on trzeoe rmeisce. co przy skutecznoSo lego 
gracza speqaime nn o/rw AJe ■ k*n"i ja/o od poczaiku do konca name® 
•orwalal wszystkeh (no. prawiel PANDA"’ Ciekawe. ®k s® czuh wszyscy 
Ci. ktotzy z mm przegrafc Mora za jakij czas bade mOgi (ego uczuoa sam 
doSwiadczyC - tym raram nn moglem pofechaf na lum«i (shit ■ to juz mow 
druga neobecnofO. I powodu pracy w redakcy Pothum wygkydaio tak 



I - Moconas (Adrian Dorega) - Jin 

II - Veron (Przemek Pyczkowski - wreazcie, itary!) - Bryan 

III - Jajo (Marcin Janik) - Panda 



Wielka sensaqe wzbudzilo zaieoe i 
wodtul on wszystkim. jak power tk 
Bryan* W sumw Veron wygral wcz 
wek turmeiowych, ale w (inale sta 
przypadku to. ze |est najczeSciei st 
VBionowi wiekszych szans 



Innym graczom poszlo rOzme • leek padl przysypany stosem kapusty, 
Remik Kumor lozlozyl s® w pOttinale, nie wygrywaftc zadnei walki. Slusarz 
byi niewnle lepszy ■ wygral tylko ®dna Lep«| poszlo Kaczce i Gnzzliemu. 
ktOrzy zaieli koleine pozyqe. Wszystko wskazu® na to. to skortczyty s® 
czasy bezttoskiego roznoszema slabszych graezy poziom s® podnosi 
Szkoda tylko. « nagrody ponowrue ne okazaty s® bye specjoin® wyszuka- 



TEKKEN TAG TOURNAMENT: 



Jednak chyba na stale bed® poSw®cal choc tro 
Wszak pewnie duza czeSC z was oczekuje na P 
- we Wrodawiu i Katowicach mozna pograC w 
JakiS czas temu odbyl si? turn®) w Japonu, a 
GanryuAbsUmitsu Wcale more to me d/rwi - Yc 
szyeh (uggle'i w T3 zostal meZle dopakowany r 
potbwnanru do poprzednego woelema Po pro 
sdny. a w r®kach dobiego graeza - nawet ne ® 



Narw®kszym jednak ostatnio wydarzeniem by( turn® 
prowadzone na czterech szczeblach. W naimzszym, k 
kazdy. Do szczebla regnnalnego przschodziio po 256 na 
bk lokalnych. Date) - po 4 naitepszych z kazdego reboot 
narodowego Czterech najtepszych graezy reprezentow 
dzynarodowym Turmei wygral koreahezyk Seong 'Crazy 
m m orygmalny automat TTT Drug* i trzecie m*|sce 
Napp i Alex Valle Gorzei poszlo (aponezykom - doperc 
mek rmstrza - "Crazy Legs' iSzalone Nogrl me wz®ta s 
lilmy z iego udzalem Gose naprawdp szale® - glOwme 



Dobrra - leraz Mka mlormaqi na ternat sa 
go ‘rzutu na lezgeego' Jun. OtOz. w T 
przechodzg w rzut (najczoSciei muszg t 
(wyprowadza taki rzut w combosrel, a na 
Iruwawcego wtoga odpowwdnim cross 



Czy wrede. ze Herhadu ma pewren speqalny rzi 
go przez kolano r da® kilka klapsOw w tytek? Ti 
wybrera s® team Paul/Kuma. to na poczgtku rur 
przedstawiaig - Paul wall Deathlista w brzuch 
iwoe Kombmaqr postao. datgcych speqalne 











Przypommalo mi si®, ze Morgoth iDawid 
JOZwiakl - graez wymiatajgcy pr zeds wszyst- 
kim na automatach. podestal mi |8kiS czas 
tomu screen pokazuigcy ukryty cros Leia 
Tak. tak - plotki okazaly s® prawdziwel LEI 
ZAKUWA W KAJDANKII Tylko spdjrzclel 
Hohohe - ale kombinac|i warn nie podam: 



TEKKEN 3: 



STREET FIGHTER EX 2 PLUS: 



Jugglowanie zostalo meco zmiemone - ®5t tak jakby mme 
dkrgie zonglowame me zabnra oz tak duzo enorgi Ale za tc 
U Hethachwgo na przyktad, w Jug- 
gle'u mozna zrobiC Thunder God- 
Fist. kwadrat. Thunder Godfrst (TGF 
to p.d,d/p*1l Panterke to wsta- 
wania (p,p*t*2) mozna uzyC jako 
dobioe tezacego. albo tez wtociec 
ma w (Jecy. Co |a bpde duzo mOwiI 
gra ®st wspamata. zdecydowame 
rnoge nawet stwmrdnO, ze lepsza 
od TEKKEN 3 W dodatku te posts 
oe i nowe rzeezy (Lee ma nowg 
postawel. Nie mogp doczekaC s® 
na wets® no PS2 - tylko spOirzoe 
na screeny. 

Aha - (ezeli (ednak chceoe list® no- 
wych oosOw w TTT. to piszoe, pisz- 
cie i piszoe - inaczei me poSw®ce 
nawet kawalka strony. 




@@@ 




IdOUBLE SHOCK - SAITEK PX2500 




WERDYKT 



wtqc zaC podc/as gry (dwda odpowiedno zga- 
szona i zapatona), albo tez •wymusto' nietako na 
padzie wibraqe w grach. ktOre takowych me 
obsluguw (mtgaiaca dioda) Teraz naciskaiac |e- 
don z nast^puiqcych klawis/y XV. HI*. "X" lub 
•O' bqdziemy odczuwaC rOzne rodzaje wibraqi 

Oprbcz wymienio- | 

nych wy/ei galek. r H 

wszysttachstandar- ^ 1 

dowych przyci- l" " w w 
skClw otaz bardzo wygodnego krzyzaka (za 
stapwnego tutaj wWgslym do Srodka kO*- 
kiem sterowniczym. ktbre znakomicie 
zadame), na przedmej 



Podsumowuwc. toypad SAITEK PX2500 uwa- 
zam za konslmkcie baidzo udanq i inter esuflcg 
tym bnidziet ze |ego cena roe test nazbyt wygd 
rowana i wynosi 149 zl Sam kontroler wygfcjda 
bardzo alrakcyinie. oleruie wiele opcji medo- 
lego lypu. 
•zy wybotze 
SolidnoSC i 

bezawaryiroe 

czasu 



:K to znany producent kontrote- 
eiu gtown* do komputerdw PC 
/ bogatei ofercie te| (irmy znaleZC 
iz urzqdzema przeznaczone do 
onsola PlayStation Ostatroorroa- 
itestowaC dwa nainowsze joypa- 
Szaraka z sen. DOUBLE SHOCK. 



WYKONANIE 






Testowany joypad SAITEK PX3000 sprzedawa 
cerae 269 zt Zdajg sobie sprawe. ze 
w mm urzadzema do obskjgi 



pada) sa dosyC skompliko- 
roemniej wydaje m. s*. ze 
conie miedzy modelem 



WERDYKT 



sywanym wczesniei Zostala 
zacliowana czarnostalowa ko- 
lorystyka, ptacowac on mo/e 
w obu try bach lanalogowym i 
cylrowym). dostgpnq golkp 
mozna zablokowaC w odpowia 
dawcej nam pozyqi, a na przed- 
mej Seance zna|duje si? opisane 
przy poprzedmm mo - 1 
detu pokretlo Throt- f 
tie Wheel ROwmez | 
wibiacie w system* L 



to |ednak przezna- 1* -k-k * -& ] 
czona test dla bar 

d/*i zamoznych Graczy Natomiast znacznie tan 
szy SAITEK PX2500 wyda,e mi s* konst rukqa 
optymalnq. roe za droga. a 
czesme oleruiqcq wiele oeka- y 
wych ro/wtqzaA. dz*ki c 
moze zdobyC du/a popular- i 



PRZYDATNOSC 



(n IQRBY 



Jak to 9* sprawuie podezas gry? Ano 
calkiem przyzwo.de Wystarczy kilka mi- 
nut gry i |uz mozemy s* roezle wczuwat 
OsotoSc* bawitem s* |uz podobnym sys- 
temom podc/as teslbw EVOLUTION 
CONTROL PADA i mus/g pr/y/naC. ze obie 
konstrukcie zachowywaly siq bardzo po- 
dobroo Oc/ywiSoe istnieie mo/ltwoSC sa- 
modzielnego skontigurowania czuloSci pada 
tak. aby iak najlepiei dopasowaC go do oso- 
bistych upodobatv Zan.m |ednak zaezmemy 
9.9 bawic w ustawiaroe czuloSci. warto /agrac 
kilka minut na standardowych ustawwniach, 
dobrze W raz* kto- 
potdw wystarczy 
podc/as konliguro- 
wama pada przyci- 
snqC klaw.sz 



WYKONANIE 



(★★★★☆j 



towaC mozemy kierurwk iazdy (ustawiamy wte- 
dy galke tak. aby mozna n.q byto przesuwac 
tylko w prawtVIewol. a drug.) gaz . hamulec (tu 
w tokiei pozyqi. aby mozna byto 



PRZYDATNOSC 



[★ ★ * * ] 

bach cylrowym . analogowym W tVyb* analo- 
gowym uaktywrua« s* galki Iw radioaktywnych 











przystawka 



PSX-AMP 




odpowiedm sprzet) 
Jedyne zastrzezeme. 
|akie mam do te| 
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lak.e mam do to, [+ + + -JL- Vyl 
przystawki tyczy sio 

dosyC dlugiego czasu dostopu do kolejnych 



P o kilku miesiacach od zapowiedzi, wresz- 
oe popwita sic przystawka umozlrwiaiaca 
odtwarzame plikpw muzycznych zapisanych w 
lot mane MP3 na konoi .'i PlayStation Spyta- 
cie A co to takie- 
I • iMl Vj 1 .*>1*1 go ? ' Jus! 'J -.(>• ir-.Jti 



J audio, bardzo popu- 

larny z powodu bardzo duzei oszczodnoSci 
mieisca Przykladowo rm iedne| standardowei 
fflnmjnffnn plytce zapisanei w 
il l li V Jk Mk l ll lormacie audio 
[ -4r -ir -4r ->Vl mo,na imieSciC 74 

minuty muzyki. co 
przy zaprsio 'empetrO|kowym' pozwala umie- 
SciC na jednym standardowym ktqzku nawet 
12 (I'D godzin muzyki. KorzyiC |esl oczywtsta i 
wyrainio wtdoczna PomySIcie sobio. ze mo- 
zecie na |ednej ptytce zmieSciC przykladowo 
tedna trzeoa swoich nagrart Bkxhc pod uwa- 
gp ws/ystkie zalety tego tormatu, to n* ma s* 
co dzrwiC. ze slat so tak popular ny Wszystkie 
te czynmki sprawily, ze pojawieme wo takiej 
przystawki do PSX'a byto tylko kwestiq czasu 



Sposdb podtoczenia - jak to w przypadku Play- 
Station bywa - test banalme prosty Po usunie- 
ou zaslepki Parallel I/O. wklndamy przystawke 
w wolne wetSoe i podlqczamy kabelki Po od- 
patontu plytki z empetrOikami potawia sio Menu. 
i nor ego mozemy wytxab wiole przydatnych 
do odtwarzania muzyki opqi. takidi jak 



wykrocic z konsoli 
czytmk, |ak i ptyto gldwmj 
to bardzo trudne zadame, ale mimo 
wszystko wszystkim mtodszym Grnczom za 
lecam pomoc starszego brata. rodzicOw albo 
nawet jakiegoS zna- 
lomego elektromka 

czy tirmy serwiso- ^ ± ± _A_ _A_1 
wej. Obawiam sio 

lednak, ze autoryzowany serwis SONY moze 
me przyjoC zlecema na takq usluge i lepiei 
poszukaC pomocy u Logos mnego.l 



WERDYKT 



S zara konsolka 
juz na rynku od 
trwale wtopila sio tuz w nasze 
Lezy gdzieS w kqcie tub pod telowizorem i Poiawily 
ie| widok wydaie nam sio tak naturalny. ze ktote 
przestajemy ia tuz zauwazaC |H: i doceniad wygladab 
Ot, szare, mepozorne pudelko. ktore do- 
starcza nam przeciez tyle rado- 
Sci Mozna lednak zmieniC ob- 
licze swoiei konsoli i sprawiC. 
by stala sio bardziei zauwa- 
zalna, a nawet Swiecila w 
ciemnoSciach:). 

Jednym ze sposobOw zmiany 
wizerunku konsoli jest obkleienie 
|0| specialna naktejkq. choCby |ed- 



chwili 
dostepnych 
jest piot od- 



z czterech umieszczonych 



WYKONANIE 
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I RADNmu 
| PSX EXTREME I 
1a dostopne w 
P PORADNIKU •skdr- 
a konsolko* skladaty sio motywy z gier 
TEKICEN 3 12 rodzaie). RESIDENT EVIL oraz 
TOMBI. Ale to me wszystko Na rbznych tar- 
gach i wystawach zwiazanych z rozrywka kom- 
putorowa duZQ popularnoSciq cieszyly sio fil- 
my. ktbre na zamOwieme malowaly na kon- 
soli rOzne wizerunki i obrazki dowolme wy- 
brane pizez wtaicicielal Byta to lednak dosyC 
droga ustuga, ktOrn wymagala wiele wysilku 
i ciozkiei pracy zdolnego artysty-malarza 
Mozna lednak w znaczme tanszy. a (ednocze- 
Sme bardziei etektywny sposOb zmieniC ob- 
licze wlasnego Szaraka Nie musimy malo- 



wona, zielona. 
niebieska i zolta Obudowa ta sta- 
nowi dokladne odwzorowame oryginalnej 
konstrukcji do PSX. a rbzmca polega jedy- 
me na zmianie kolorystyki Opisywane obu- 
dowy wykonane sa z dobrego jakoSciowo, 
lekko chropowatego, przezroczystego pla- 
stiku. Wtaz z obudowa nie dostajemy w za- 
sadzie zadnych Srubek, gdyz korzystaC tuta| 
bodziemy tylko z tych, ktdre wykrocimy 
wczeSniej z nnszego Szaraka W dolqczo- 
nym woreczku znaiduje sio jedyme tylna 
klapka do portu Parallel, dwie gumowe nOz- 
ki do przykleiema u spodu konsoli oraz zna- 
czek PlayStation 
do wkleiema w od- 
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wszystkicb kawalkbw po kolei czy odtwarzame 
losowe Urzadzenie to bez problemOw prze- 
glqda katalogi zna|du|qce sio na kompakcie, 



Zapewmam Was. ze po takiei operacji kon- 
sola wyglqdac bodzie zupelme rnaczei i wzbu- 
dzaC ogoine zainteresowame wszystkich ko- 
legbw. Cena takiei obudowy wynosi 139 zl. 
co me test wprawdzie malym wydatkiem. ale 
za elegancki wyglqd zawsze trzeba sporo pin 
ciC:l Uwazam jednak. zo przydatno4C takle- 
go urzqdzema me lost az tak wysoka, jak chob- 
by icypada czy nawet przystawki do odtwa- 
rzama muzyki w (ormacte MP3, tym niemmo] 
mozna sio zainteresowaC tym temntem. |osli 



wyglqd Twojej konsoli juz Cio nuzy 



( NORBY 



J 

SMnBT°l 



3ardzo przydatna test opqa zapisywama kolot- 
noSo odtwarzama utworOw na karto parmoci 
Jest to bardzo wygodno rozwujzame - rue trze- 
ba moczyC sio z wybieramom ulut»onycb utwo- 
row Wystarczy wgraC ’Ptaylrsto’ i juz gotowe 
(jedna 'Ptaylista - na karcie pamioci zaimuie |e- 
den blok) Oprbcz logo. ieSli znudza Ci sio 
dwa skiny znaiduiace sio w pamioci PSX- 
AMPa, to mozesz sobie wgraC nowe z karty 
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WU-TANG: SHAOLIN STYLE 
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TRICKS 



Przyipieszone tempo gry: 

We|d2 do opc)i ‘Load Game', a nastepme wpisz 
Htko haslo GOOUTTAMYWAY 

Super skoki: 

We|d2 do opqi 'Load Game", a nastepme wpis. 
kohasli BIONICJUMPER >ra7 7ignotu|ko- 
mnikai 'Bad PasswonT 



Wytqczonie SI (sztucznaj inteligoncjil: 

WejdZ do opcji ‘Load Game', a nasiepme wpisz 
lako haslo 'SCAREDST1FFF' iraz zignorui ko- 
mumkai 'Bad Password" 



Nieapodzianka: 

WetdZ do opcp 'Load Game', a nasiepme wpis 
|ako haslo GOFIRSTFRAME ora* zignon 
komumkat 'Bad Password" 



Kody do poizczegdlnych misji: 

Nrww* m«|. Poziom irudnosci Powrl 

Mott 2 Support Arm ABEMJQLNVTPG 

Mich 3 Ruslan EmbMty OGUESHVIRLL 
Mr.).. 4 KGBWwohona OORFFSITJMNI 
Mrinft KGB tVtedqiurlor EHNJHSURWJMP 
Mow 6 Socunlv HaHnray GDPSISJOWUAN 
M.-.w ' UO*gr«WSM«9.P..> GGHIHSJVWRML 
Mo» 8 Socunlv Halkvoy GQOFISKTLMAI 
MnpB KGB HaarkFuiiKi IGCJMJMVMRBL 
Max 10 Russian Embassy IODSNJNTOMCI 
Mn|« ' • IMF Hoadquarun UENMUNHONCJ 
Max 17 IMF HondquoMotT. IMOPNHNKOSCM 
Map 13 Intllmaly PBFROUOPPWOB 

Map M ClARootlop PMGKPUPKQSDM 

M.*|*15 WlrtartoroCorro*. 

Map16 ClARoottep 
Map 1 7 Waterloo Station 
Mop IB Turn 
Map I a Tram 
Mop 20 Tram Root 
Map ? 1 Lunduost Base 
Map 22. Tisvrd 
Map 73 Mainland 
Map 3* Gunboat 



Podczas gry nacttnij START (zapauzuj grel, a 
nastepnie naciSnii SELECT, SELECT. •. •, 
aby uruchomiC tryb 'Cheat Mode' 
Zregenerowanie energii: 

Podczas giy naciSnii START (zapauzu| grel. a 
nastepme naciSnii kombinacie klawiszy •*, 
SELECT 

Wszyatkie bronio: 

Podczas gry naoSmi START (zapauzui grel. a 
nastepnie naciSnii kombimiqp klawiszy LI. 

LI R1 R1 

Zakoncienio aktualnio wykonywanej miaji: 

Podczas gry naciSnii START l zapauzui grel. a 
nastepnie naciSnii kombinacie klawiszy SE- 
LECT ora/ • 



Ukryto windomoSd od programistow: 

WeidZ do opc|i 'Load Game', a nastepme wpisz 
lako haslo TTOPFSECRETT 

Wszystkie wstuwki widoo: 

We|dZ do opcp 'Load Game', a nastepme wpisz 
lako haslo SEECOOLMOVIE 



Mode' na ekran 
pme wybierz 'New 
aby uzyskaC dostei 
kategom brezowei v 
Dzieki temu kodowi be- 
ll dostep takze do Kemo Clawa 



lode' na ekiame 
wybierz 'New 
. aby uzyskaC dostep 
rbw kategom srebrnei 

temu kodowi be- 



Walcz jeko Jormiano Dupri: 

Jako imte boksera wpisz (w Menu 'Boxer Cre- 
ation! 'JERMAINE DUPRI' - dzieki temu bedztesz 
walczyt |ako Jermtane Dupri. many hip-hopowiec 

Walcz jako Q-TIp: 

Jako imte boksera wpisz (w Monu 'Boxer Cre- 
ation - ): 'Q TIE**. 

Walcz jako O: 

(w Menu 'Boxer Cre- 



Walcz jako Gargoyle: 

imie boksera wpisz (w Menu 'Boxer Cre- 
■GARGOYLE' 



Tim Duncan |z zespotu San 



|w Menu 'Boxer Cre- 

Walcz jako Marion Wayans: 

'Boxer Cre- 



tryb 'Championship Mode* na ekran 
itepnie wybierz 'New 
aby uzyskaC dostep do 
ziotei w irybie 
temu kodowi bedztesz 
Nata Daddy ego w irybie 



Przeciwnicy atarowani przaz konioly 
strzelajq tylko do pierwszego Gracza: 

Wpisz |ako haslo ♦ A ■* A LI JeSli wszy: 



Graj jako bossowie: 

Ukortcz |ednokroln.e gre | 
po pokonamu Sweet Too 



Dodatkowe pozlomy do DeathmatchdMr 





